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ANALISA DAN PERANCANGAN APLIKASI BASAMKA DI BANK 

SAMPAH MUGI BAROKAH DESA GETASSRABI KUDUS 
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2. Endang Supriyati, S.Kom., M.Kom 

 

RINGKASAN 

 

Sampah menjadi permasalahan serius di Indonesia yang memerlukan 

penanganan menyeluruh untuk mendapatkan manfaat ekonomi dan menjaga 

kesehatan masyarakat. Bank Sampah Mugi Barokah di Desa Getassrabi Kudus 

hadir sebagai solusi dengan konsep 3R (Reduce, Reuse, dan Recycle) untuk 

mengubah persepsi sampah yang sebelumnya dianggap tidak memiliki nilai 

ekonomi. Penelitian ini bertujuan merancang sistem Bank Sampah berbasis web, 

yaitu Basamka, untuk mencatat transaksi, menarik saldo, memberikan informasi, 

dan dapat diakses dengan mudah setiap saat.  

Penelitian ini menggunakan metodologi pengembangan waterfall. Proses 

dimulai dengan menganalisis kebutuhan untuk memahami persyaratan teknis dan 

bisnis. Selanjutnya aplikasi dirancang dengan mempertimbangkan fitur tampilan 

dan fungsionalitas yang dibutuhkan. Tahap implementasi atau pengodingan 

aplikasi dilakukan setelah desain disetujui untuk memastikan bahwa aplikasi 

beroperasi sesuai yang diharapkan. Terakhir, aplikasi akan dipelihara dan 

diperbarui secara rutin untuk menjaga kualitas dan kinerjanya. Basamka membawa 

kemudahan bagi petugas dan nasabah dengan pencatatan transaksi yang efisien, 

akses cepat terhadap riwayat penarikan saldo, dan informasi harga sampah. 

Nasabah dapat melihat riwayat setoran sampah dan menarik saldo secara praktis. 

Keamanan ditingkatkan melalui verifikasi email dan whatsapp. 

Dengan diperkenalkannya Basamka, petugas dan nasabah Bank Sampah 

Mugi Barokah dapat memberikan kemudahan dalam melakukan transaksi dan 

mendapatkan informasi dengan lebih baik. Aplikasi ini siap digunakan, 

memberikan kemudahan, keamanan, dan aksesibilitas yang diperlukan untuk 

kelancaran operasional Bank Sampah di Desa Getassrabi Kudus. 

 

Kata kunci: Sampah, Bank Sampah, Waterfall, Website 
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ABSTRACT 

 

Waste is a serious problem in Indonesia that requires comprehensive 

treatment to obtain economic benefits and maintain public health. The Mugi 

Barokah Waste Bank in Getassrabi Kudus Village is here as a solution with the 3R 

concept (Reduce, Reuse and Recycle) to change the perception of waste which was 

previously considered to have no economic value. This research aims to design a 

web-based Waste Bank system, namely Basamka, to record transactions , withdraw 

balances, provide information, and can be accessed easily at any time. 

This research uses a waterfall development methodology. The process begins 

by analyzing the needs to understand the technical and business requirements. Next, 

the application is designed by considering the required display features and 

functionality. The implementation or application coding stage is carried out after 

the design is approved to ensure that the application operates as expected. Lastly, 

the application will be maintained and updated regularly to maintain its quality 

and performance. Basamka brings convenience to officers and customers with 

efficient transaction recording, fast access to balance withdrawal history, and 

waste price information. Customers can view their waste deposit history and 

withdraw balances practically. Security is enhanced through email and WhatsApp 

verification. 

With the introduction of Basamka, Mugi Barokah Waste Bank officers and 

customers can make it easier to carry out transactions and get better information. 

This application is ready to use, providing the convenience, security and 

accessibility needed for the smooth operation of the Waste Bank in Getassrabi 

Kudus Village. 
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