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RINGKASAN 

 

Kepiting bakau (Scylla serrata) merupakan sumber daya penting di ekosistem 

pesisir, berperan sebagai komoditas ekonomi dan ekosistem yang menjaga 

keseimbangan lingkungan. Penelitian ini memperkenalkan sebuah inovasi dalam 

pengelolaan kepiting bakau yang disebut "Vertical Crab House." Metode ini dirancang 

untuk meningkatkan pertumbuhan dan kesejahteraan kepiting bakau dalam lingkungan 

budidaya yang dapat dikendalikan. Pendekatan ini menggunakan struktur vertikal 

untuk pembesaran kepiting, memungkinkan pemantauan dan intervensi yang lebih 

efektif terhadap faktor-faktor penting seperti suhu, kualitas air, dan ketersediaan pakan. 

Aplikasi Pengelolaan Kepiting Bakau (SIPKEBU) ini memiliki potensi sebagai solusi 

berkelanjutan untuk menjaga populasi kepiting bakau dan mendukung perkembangan 

industri perikanan yang berkelanjutan. Untuk lebih mengoptimalkan parameter 

budidaya, penelitian lebih lanjut perlu dilakukan dan aplikasi ini perlu diuji di berbagai 

lokasi budidaya kepiting bakau. Oleh karena itu, langkah-langkah dalam 

pengembangan sistem dengan metode Waterfall dimulai dari analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, verifikasi, dan pemeliharaan. 

 

Kata kunci : Verical Crab House, Kepiting Bakau, SIPKEBU, Resirkulasi Aquaculture 

System (RAS). 
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Student Name : Ahmad Nurul Wafa 

Student Identity Number : 202051165 

Supervisor :  
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ABSTRACT 

 

Mud crabs (Scylla serrata) are an important resource in coastal ecosystems, 

acting as an economic dan ecosystem commodity that maintains environmental 

balance. This research introduces an innovation in mud crab management called the 

"Vertical Crab House." This method is designed to improve the growth dan welfare of 

mud crabs in a controlled cultivation environment. This approach uses vertical 

structures for crab rearing, allowing more effective monitoring dan intervention of 

important factors such as temperature, water quality dan food availability. The 

Mangrove Crab Management Application (SIPKEBU) has the potential to be a 

sustainable solution for maintaining the mangrove crab population dan supporting the 

development of a sustainable fishing industry. To further optimize cultivation 

parameters, further research needs to be carried out dan this application needs to be 

tested in various mud crab cultivation locations. Therefore, the steps in system 

development using the Waterfall method start from needs analysis, design, 

implementation, verification dan maintenance. 

Keywords : Verical Crab House, Mangrove Crab, SIPKEBU, Recirculating 

Aquaculture System (RAS). 
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