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RINGKASAN 

 

      Perpustakaan memiliki peran sebagai sumber ilmu pengetahuan dan informasi 

di masyarakat, sehingga pelayanan yang baik menjadi faktor penting untuk menjaga 

peran perpustakaan supaya minat baca masyarakat dapat meningkat. Pelayanan 

yang baik di perpustakaan dapat diwujudkan dengan adanya penerapan teknologi 

informasi pada aspek pengelolaan. Perpustakaan Umun di Kecamatan Kenduruan 

Kabupaten Tuban sudah menerapkan salah satu sistem informasi berbasis website 

yaitu INLISLite. Penggunaan aplikasi INLISLite di Perpustakaan Umum di 

Kecamatan Kenduruan hanya berfokus pada pencatatan data digital dan hanya 

dapat digunakan oleh petugas perpustakaan saja, sebaliknya  konten digital yang 

memungkinkan pengunjung dapat membaca buku belum terdapat pada sistem 

tersebut sehingga membutuhkan pengembangan sistem informasi baru. Tujuan dari 

penelitian ini adalah membangun sistem informasi perpustakaan digital berbasis 

android untuk pengunjung perpustakaan dengan menggunakan penerapan 

teknologi dari layanan Firebase.  

      Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi adalah 

Waterfall dan metode perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling 

Language). Sistem informasi berbasis android dibangun menggunakan bahasa 

pemograman Dart dengan Framwork Flutter menggunakan kode editor Android 

Studio. Implementasi layanan Firebase yang digunakan dalam pengembangan 

sistem adalah Firebase Firestore, Authentication, dan Storage. 

      Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi berbasis android yang memiliki 

lingkup akses diluar area perpustakaan sehingga dapat digunakan oleh kalangan 

masyarakat yang berada diluar lingkungan perpustakaan untuk memenuhi 

kebutuhan pelayanan dengan implementasi Firebase.  

 

Kata kunci : Perpustakaan, Firebase, Waterfall, UML, Dart, Flutter 
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ABSTRACT 

 

      Libraries have a role as a source of knowledge and information in society, so 

good service is an important factor in maintaining the role of libraries so that 

people’s interest in reading can increase. Good service in the library can be 

realized by applying information technology to the management aspect. The Public 

Library of Kenduruan District, Tuban Regency has implemented a website-based 

information system, namely INLISLite. Implementation of INLISLite in the Public 

Library of Kenduruan District only focused on recording digital data and can only 

be used by library staff, on the other hand, digital content that allows visitors to 

read books is not yet available in the system, so it requires the development of a 

new information system. The goal of this research is to build an Android-based 

digital library for visitors using the application of tecthnology from Firebase 

service. The method used in information system development is Waterfall and the 

system design method uses UML (Unified Modeling Language). The information 

system was built using the Dart programming language with the Fluter framework 

and using Android Studio for the code editor. The Firebase service implementations 

used in system development are Firebase Firestore, Authentication, and Storage. 

The results of this research are an Android-based information system that has 

access scope outside the library area, so that it can be used by people outside the 

library environment to meet service needs with the implementation of Firebase 

service. 
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