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RINGKASAN 
 

Teknologi yang berkembang pesat dapat menyebabkan manusia 
melupakan kebudayaan dan kesenian tradisional. Namun, pada kenyataannya, 
teknologi telah menjadi bagian dari kehidupan masyarakat. Di satu sisi, teknologi 
dapat memudahkan manusia dalam menyelesaikan pekerjaan. Namun, di sisi lain, 
teknologi juga dapat menimbulkan dampak negatif. Wayang kulit adalah salah 
satu kesenian tradisional Indonesia. Kisah Pandawa dalam Mahabharata 
merupakan salah satu karya sastra klasik yang sering dipentaskan dalam seni 
pertunjukan wayang. Tokoh-tokoh dalam wayang kulit dikelompokkan 
berdasarkan karakter, era, dan kisah. Perwujudan tokoh-tokoh tersebut memiliki 
ciri bentuk dan lekukan yang sekilas mirip, kemiripan ini membuat tokoh-tokoh 
tersebut sulit dibedakan dan diingat. Dari permasalahan tersebut, maka dibuatlah 
aplikasi yang dapat mendeteksi dan mengklasifikasikan tokoh wayang kulit 
Pandawa berbasis android. Dalam penelitian ini, metode yang digunakan adalah 
metode Convolutional Neural Network (CNN). CNN adalah salah satu metode 
dalam deep learning. CNN adalah teknik yang efektif untuk mengklasifikasikan 
data berdasarkan informasi kontekstual. Android adalah sistem operasi yang 
digunakan pada ponsel pintar dan tablet berbasis Linux. Pembuatan aplikasi ini 
diharapkan dapat mengenalkan salah satu budaya Indonesia yaitu tokoh wayang 
kulit Pandawa dan dalam proses pembuatannya dapat memberikan akurasi hasil 
klasifikasi yang tinggi. 
 

Kata kunci : Convolutional Neural Network, Wayang Kulit, Android 
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ABSTRACT 
 

Rapidly developing technology can cause humans to forget traditional 
culture and arts. However, in reality, technology has become part of people's 
lives. On the one hand, technology can make it easier for humans to complete 
work. However, on the other hand, technology can also have negative impacts. 
Shadow puppetry is one of Indonesia's traditional arts. The story of the Pandavas 
in the Mahabharata is a classic literary work that is often performed in wayang 
performance art. The characters in wayang kulit are grouped based on character, 
era and story. The embodiment of these figures has characteristic shapes and 
curves that at first glance are similar, this similarity makes these figures difficult 
to distinguish and remember. From these problems, an application was created 
that can detect and classify Pandawa shadow puppet characters based on 
Android. In this research, the method used is the Convolutional Neural Network 
(CNN) method. CNN is a method in deep learning. CNN is an effective technique 
for classifying data based on contextual information. Android is an operating 
system used on Linux-based smartphones and tablets. It is hoped that making this 
application can introduce one of Indonesian culture, namely the Pandawa shadow 
puppet characters and in the process of making it can provide high accuracy of 
classification results. 
 

Keywords : Convolutional Neural Network, Shadow Puppet, Android 
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