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RINGKASAN 

Perpustakaan merupakan tempat mencari ilmu pengetahuan dan informasi. 

Oleh karena itu, pelayanan yang baik sangat penting untuk meningkatkan minat 

membaca masyarakat. Perpustakaan dapat memanfaatkan teknologi informasi 

untuk meningkatkan layanannya. Namun sistem peminjaman buku yang lama 

dinilai kurang efektif karena masih menggunakan cara tradisional, belum 

terdigitalisasi, dan banyak buku yang hilang tidak dikembalikan. Oleh karena itu, 

diperlukan sistem yang lebih terkomputerisasi untuk memudahkan pengunjung 

dan administrator dalam melakukan segala operasional kegiatan di perpustakaan. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem informasi perpustakaan 

berbasis website atau perpustakaan elektronik. Metode pengembangan sistem ini 

adalah menggunakan metode waterfall dan metode perancangannya adalah UML 

(Unified Modeling Language). Teknik pengumpulan data meliputi observasi, 

wawancara, dokumentasi, angket dan studi literatur. Sistem perpustakaan 

elektronik berbasis website ini ditulis dengan bahasa pemrograman PHP, 

menggunakan framework Laravel, dan menggunakan Bootstrap sebagai 

antarmukanya. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem perpustakaan 

elektronik berbasis website dengan beberapa fungsi seperti menu informasi, menu 

buku, menu e-book, menu peminjaman buku, pengembalian buku, rewardt, dan 

kunjungan. Sistem ini juga terintegrasi dengan Whatsapp API yang digunakan 

untuk memberikan notifikasi pengingat pengembalian buku kepada pengunjung, 

terintegrasi dengan sistem kode QR, dan juga memiliki sistem reward untuk 

meningkatkan minat membaca masyarakat. 



 

viii 

 

Kata kunci : Perpustakaan, Web, Whatsapp API, QRCode, Reward 

E-LIBRARY RUMAH INSPIRASI (E-RIN) IN TUMPANGKRASAK 
VILLAGE KUDUS 

 

Student Name : Ahmad Silmi Rosyadi 

Student Identity Number : 2012051145 

Supervisor :  

1. Tri Listyorini, S.Kom, M.Kom 

2. Endang Supriyati, S.Kom, M.Kom  

 

ABSTRACT 

The library is a place to seek knowledge and information. Therefore, good 

service is very important to increase people's interest in reading. Libraries can 

utilize information technology to improve their services. However, the old book 

lending system is considered less effective because it still uses traditional 

methods, has not been digitized, and many books that are lost are not returned. 

Therefore, a more digital system is needed to make it easier for visitors and 

administrators to carry out all operations. Activities in the library. The aim of this 

research is to build a website-based library information system, or electronic 

library. The development method for this system is the waterfall method, and the 

design method is UML (Unified Modeling Language). Data collection techniques 

include observation, interviews, documentation and questionnaires. This website-

based electronic library system is written in the PHP programming language, 

uses the Laravel framework, and uses Bootstrap as its interface. The result of this 

research is a website-based electronic library system with several functions such 

as information menu, book menu, e-book menu, book borrowing menu, book 

returns, benefits, and visits. This system is also integrated with the Whatsapp API 

which is used to provide notifications to the admin when a loan comes in, is 

integrated with the QR code system, and also has a reward system to increase 

people's interest in reading. 

Keywords : Library, Web, Whatsapp API, QRCode, Reward  
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