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SELF-CONCEPT AMONG COSPLAYER COLLAGE STUDENTS IN THE
KUDUS CITY

ABSTRACT

Cosplay, as a practice in popular culture, involves more than just dressing up and
acting as a character. Cosplavers invest a lot of time, money, and effort into
creating costumes and studving the characters they play. These activities are also
Sforms of personal expression that deviate from mainstream cultural conventions.
Through cosplay, fans can express themselves and imitate their favorite fictional
characters. They find satisfaction in their ability to make others happy through
the roles they play. This research aims to analyvze the factors that influence the
self-concept of cosplayver students in Kudus Cityv. This research uses a qualitative
method with a phenomological approach. The data collection technique in this
research used interview and observation methods with three cosplaver student
informants in Kudus City with the identification of informants who were willing to
provide information about cosplay and had had an interest in the world of anime
and cosplay for at least 3 years. They are also familiar with Japanese popular
culture, especially in the world of anime and cosplay, and have experience
participating in cosplay or fapanese events at least three times. Meanwhile, the
data analyvsis method used is coding and credibility testing using triangulation.
The results of this study indicate that cosplavers' self-concept is influenced by
various factors, including their self-views, other people's responses to them, the
roles they take in everyday life, and their reference groups. This reference group
can be a cosplay community, which provides support, inspiration, and guidance
for cosplavers. Despite facing challenges such as time management and costs,
cosplayers remain enthusiastic and proud of their contributions to the cosplay
communiiy.

Keywords: anime, collage students, cosplay, cosplayers, jepang, manga, self-
concept
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KONSEP DIRI PADA MAHASISWA COSPLAYER DI KOTA KUDUS

ABSTRAK

Cosplay, sebagai salah satu praktik dalam budaya populer, melibatkan lebih dari
sekadar  berdandan dan  berperan  sebagai  karakter. Para  cosplayver
menginvestasikan banyak waktu, uang, dan usaha untuk menciptakan kostum dan
mempelajart karakter yang mereka perankan. Aktivitas ini juga merupakan bentuk
ekspresi pribadi yang menyimpang dari konvensi budaya arus utama. Melalui
cosplay, para penggemar dapat mengekspresikan dirt dan meniru karakter fiksi
favorit mereka. Mereka menemukan kepuasan dalam kemampuan mereka untuk
membuat orang lain senang melalui peran yang mereka mainkan. Penelitian ini
bertujuan untuk menganahisis faktor-faktor yang mempengaruhi konsep din
mahasiswa cosplayer di Kota Kudus. Penelitian ini menggunakan metode
kualitatif dengan pendekatan fenomologis. Teknik pengambilan data dalam
penelitian ini menggunakan metode wawancara dan observasi kepada tiga
informan mahasiswa cosplayer di Kota Kudus dengan identifikasi informan
bersedia memberikan keterangan mengenal cosplay dan telah memiliki minat
dalam dunia anime dan cosplay selama minimal 3 tahun. Mereka juga telah
mengenal kebudayaan populer Jepang, terutama dalam dunia anime dan cosplay.
serta memiliki pengalaman mengikuti event cosplay atau jejepangan setidaknya
tiga kali. Sedangkan metode analisis data yang digunakan adalah koding dan uji
kredibilitas menggunakan triangulasi. Hasil penehitian ini menunjukkan bahwa
konsep diri para cosplayer dipengaruhi oleh berbagai faktor, termasuk pandangan
diri mereka sendiri, respon orang lain terhadap mereka, peran yang mereka ambil
dalam kehidupan sehari-hari, dan kelompok referensi mereka. Kelompok referensi
in1 dapat berupa komunitas cosplay, yang memberikan dukungan, inspirasi, dan
panduan bagi para cosplaver. Meskipun menghadapi tantangan seperti manajemen
waktu dan biaya, para cosplaver tetap antusias dan bangga atas kontribusi mereka
dalam komunitas cosplay.

Kata kunci: anime, cosplay. cosplayer, jepang, konsep diri, mahasiswa, manga
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