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RINGKASAN 

 

Perkembangan pelayanan jasa telah berubah menjadi media online, untuk 
memudahkan pelanggan dan karyawan dalam mengelola pekerjaan. Dalam 
permasalahan di Bandhawa Project yang mencakup layanan desain pemasaran 
digital, penjualan tidak terlalu efektif. Tujuan penelitian adalah membangun 
sebuah sistem pelayanan yang berjudul Sistem Informasi Layanan Content 
Creator Pada Bandhawa Project Berbasis Web. Membangun aplikasi web untuk 
mengklaim kemajuan bisnis, termasuk layanan fasilitas bertransaksi untuk 
pelanggan. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa pengembangan sistem 
informasi penjualan jasa dapat mempermudah pelaksanaan transaksi oleh 
pelanggan. 
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ABSTRACT 

 

The development of service has turned into online media, to make it easier 
for customers and employees to managew work. In the case of the Bandhawa 
Project which includes digital marketing design services, sales are no tvery 
effective. The aim of the research is to build a service system entitled Grapich 
Design Service Sales Information System for Web-Based Bandhawa Project 
Vendors. Build web applications to claim business progress, including transaction 
facility services for customers. Therefore it can be concluded that the development 
of service sales information systems can facilitate the implementation of 
transactions by customers. 
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