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ABSTRAK 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah salah satu upaya pembinaan 

yangditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun, yang 

dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu 

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan 

dalam memasuki pendidikan lebih lanjut, PAUD hasyim asyari sebuah lembaga 

pendidikan dibawah naugan yayasan Ranting Muslimat NU Desa Keduyung yang 

menjadi tempat belajarnya anak usia dini di daerah keduyung dan sekitarnya. 

Dengan kemajuan teknologi yang sangat maju khusus nya di Mobile Device, 

android adalah salah satu Sistem Operasi Smartphone yang di gemaari oleh 

masyarakat sekitar. Khusus nya untuk pembelajaran dapat lebih memudahkan 

dalam kegiatan belajar mengajar 

Karna minimnya tenga pendidik di PAUD Hasyim Asya’ri maka para guru 

ingin meningkatkan sistem pembelajaran mereka dengan penggunaan teknologi 

semaksimal mungkin, dimana para guru dapat memberikan materi dan game 

melalui website yang lalu akan ditampilkan pada aplikasi android yang berjudul 

“Aplikasi Edukasi Guna Membantu Sistem Pembelajaran Jarak Jauh Untuk 

Pendidikan Anak Usia Dini Pada Paud Hasyim Asya’ri” sistem ini dibangun 

menggunakan aplikasi Android Studio dan Laravel dengan menggunakan metode 

Waterfall.. 

. 
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ABSTRACT 

Early Childhood Education (PAUD) is one of the coaching efforts aimed 

at children from birth to the age of six, which is carried out through the provision 

of educational stimuli to help physical and spiritual growth and development so 

that children have readiness to enter further education. an educational institution 

under the auspices of the Ranting Muslimat NU foundation in Keduyung Village 

which is a place for early childhood learning in the Keduyung and surrounding 

areas. 

With very advanced technological advances, especially in Mobile Devices, 

Android is one of the Smartphone Operating Systems that is loved by the 

surrounding community. Especially for learning, it can make teaching and 

learning activities easier 

Due to the lack of educators at PAUD Hasyim Asya'ri, the teachers want 

to improve their learning system by using technology as much as possible, where 

teachers can provide materials and games through the website which will then be 

displayed on an android application entitled "Educational Applications to Help 

the Learning System. Distance Education for Early Childhood Education at Paud 

Hasyim Asya'ri” this system was built using Android Studio and Laravel 

applications using the Waterfall method. 

. Keywords: PAUD, Android, Laravel, Waterfall. 
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