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RINGKASAN 

 

Teknologi di bidang multimedia dan hiburan berkembang pesat, terutama 

dalam videografi. Dalam industri videografi, pengambilan gambar dari berbagai 

sudut dalam setiap adegan sering kali membutuhkan lebih dari satu kamera, yang 

berdampak pada peningkatan kebutuhan sumber daya manusia. Tujuan dari 

pembuatan alat ini adalah untuk mengurangi kebutuhan akan sumber daya 

manusia dalam proses pengambilan gambar. Dengan demikian, dibutuhkan 

sebuah alat yang mampu mengoperasikan dan menggerakkan kamera secara 

otomatis, yang dapat dikendalikan melalui perangkat Android menggunakan 

aplikasi Blynk. 

 

Metode penelitian yang diterapkan dalam studi ini adalah metode research 

and development (R&D), yang menghasilkan sebuah sistem kendali pergerakan 

kamera yang dioperasikan melalui perangkat Android. Prosedur penelitian 

mencakup perancangan hardware, pengembangan software, pembuatan alat, 

pengambilan data, serta pengujian alat untuk memastikan fungsionalitas dan 

kehandalan sistem. Alat ini dilengkapi dengan motor stepper 4-axis yang 

memungkinkan pergerakan kamera diatur dengan presisi. Hasil dari penelitian ini 

adalah sistem kendali pergerakan kamera yang dapat dikendalikan melalui 

aplikasi Android, dengan kemampuan mengatur kecepatan pergerakan motor 

stepper untuk menghasilkan gambar yang optimal dan efisien. 

 

Kata kunci : kontrol kamera, videografi, NodeMCU, Blynk, 4 Axis, motor stepper 
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ABSTRACT 

 

Technology in the field of multimedia and entertainment is developing 

rapidly, especially in videography. In the videography industry, shooting from 

multiple angles in each scene often requires more than one camera, which results 

in increased human resource requirements. The aim of creating this tool is to 

reduce the need for human resources in the image taking process. Thus, we need a 

tool that is able to operate and move the camera automatically, which can be 

controlled via an Android device using the Blynk application. 

The research method applied in this study is the research and development 

(R&D) method, which produces a camera movement control system that is 

operated via an Android device. Research procedures include hardware design, 

software development, tool creation, data collection, and tool testing to ensure 

system functionality and reliability. This tool is equipped with a 4-Axis stepper 

motor which allows camera movement to be precisely controlled. The result of 

this research is a camera movement control system that can be controlled via an 

Android application, with the ability to regulate the movement speed of the 

stepper motor to produce optimal and efficient images. 

Keywords: camera control, videography, NodeMCU, Blynk, 4-axis, stepper motor 
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