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ABSTRAK 

Umami, Sri Dewi. 2013. Upaya Meningkatkan Imajinasi Anak Dengan 

Metode Bercerita Melalui Layanan Penguasaan Konten di PAUD 

Kepompong Kalipucang Kulon Welahan Jepara Tahun Pelajaran 

2012/2013. Skripsi. Bimbingan dan Konseling Fakultas Keguruan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Pembimbing : (i) Drs. Sabar Rutoto, 

M.Pd, (ii) Dr. Sukiman, M.Pd 

Kata Kunci : Imajinasi anak dengan metode bercerita, dan layanan penguasaan 

konten 

Banyak penanganan atau cara yang dapat dilakukan untuk anak usia dini 

dalam meningkatkan kemampuan berimajinasi, salah satunya dengan melalui 

pembelajaran dengan metode bercerita. Kemampuan berimajinasi anak pada masa 

golden age ini sangat baik untuk dikembangkan mulai sejak dini. Karena banyak 

manfaat positif bagi anak dalam mengembangkan kemampuan berimajinasi. 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan imajinasi anak dengan metode 

bercerita melalui layanan penguasaan konten. hasil yang diharapkan mengubah 

tingkat imajinasi anak semakin meningkat yang rendah menjadi lebih baik. subjek 

penelitian ini adalah anak kelas B1 PAUD Kepompong Kalipucang Kulon 

Welahan Jepara tahun pelajaran 2012/2013. Berdasarkan latar belakang di atas 

maka penulis kemukakan rumusan masalah, Apakah layanan penguasaan konten 

dapat meningkatkan imajinasi anak melalui metode bercerita?  

Manfaat teoristis dari penelitian ini : Hasil penelitian ini diharapkan dapat 

melengkapi referensi yang telah ada, sehingga dapat memberikan manfaat bagi 

pengembangan ilmu pengetehuan disekolah khususnya dalam bidang bimbingan 

dan konseling. Penelitian ini menggunakan design penelitian tindakan kelas 

dengan 2 siklus, dan pada setiap siklus dilakukan dalam 4 tahapan : tahap 

perencanaan, tahap tindakan, tahap observasi, dan tahap refleksi. Hipotesis 

tindakan adalah “ ada peningkatan imajinasi anak dengan metode bercerita 

melalui layanan penguasan konten di PAUD Kepompong Kalipucang Kulon 

Welahan Jepara  

Subjek Penelitian kelas B1 PAUD Kepompong Kalipucang Kulon Jepara 

Semester II tahun 2012/2013 sebanyak 10 anak. Metode pengumpulan data 

menggunakan Observasi, dan wawancara. Data yang berbentuk angka 

menggunakan analisis deskripsi komparatif yaitu membandingkan antarasiklus I ( 

pertama) maupun siklus II ( ke dua), dengan indikator keberhasilan. Yang 

dilakukan melalui tiga tahap, yaitu: reduksi data, paparan data, dan penyimpulan 

hasil analisis. 

Kesimpulan berdasarkan hasil penelitian diketahui pemahaman anak dalam 

meningkatkan imajinasi dengan metode bercerita teknik high touch pada siklus I 

memperoleh hasil mendapat persentase 52%. Dan teknik high tech mendapat 

persentase 54%. dalam artian tingkat imajinasi anak masih rendah, karena dalam 

kategori sedang. Sedangkan pada siklus II memperoleh hasil persentase 

peningkatan imajinasi anak pada teknik high touch 77,3% dan pada teknik high 

tech mendapat persentase 79,5%. Pada siklus kedua persentase yang didapat 



 

x 

sudah memenuhi standart nilai keberhasilan. Sehingga penelitian ini dapat 

dikatakan berhasil dan tidak perlu lanjut kesiklus berikutnya. Berdasarkan tersebut 

di atas penulis memberikan saran kepada : 1.Kepala Sekolah Bagi Kepala Sekolah 

hendaknya lebih dapat mengatur dan memberikan masukan kepada guru-guru 

yang terjun langsung di kelas, bahwa pembelajaran anak tidak hanya terinti pada 

pembelajaran calistung, karena masih ada metode pembelajaran yang dapat 

membuat anak lebih nyaman dan senang yaitu salah satunya dengan pembelajaran 

metode bercerita. 2. Bagi Guru Kelas, Guru hendaknya meningkatkan layanan 

pembelajaran yang diberikan kepada anak didiknya dengan menggunakan 

metode-metode pembelajaran yang lebih variatif sehingga anak tidak akan merasa 

cepat bosan ketika kegiatan belajar dikelas. Misalkan menggunakan metode 

bercerita. 3. Bagi Anak, Anak merasakan pembelajaran baru yaitu metode 

bercerita ,sehingga anak tidak mudah bosan saat kegiatan pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Umami, Sri Dewi. 2013. Improving Children Imagination Through 

Storytelling  Method by Mastery of sevice conten in PAUD 

Kepompong Kalipucang  Kulon Welahan Jepara in the Academic 

Year 2012/2013. Skripsi. Guidance and Counseling Teacher Training and 

Education faculty University of Muria Kudus. advisor: (i) Drs. Sabar 

Rutoto, M. Pd, (ii) Dr. Sukiman, M.Pd 

 

Keywords: Imagination children with storytelling and content control services 

 

 There are  treatments or ways to do for early childhood in improving the 

ability of imagination, one of them by learning through storytelling. Ability of to 

imagine the golden age child is very good to start early development. Because 

many positive benefits for children improve imagination. 

The study aims to improving the child's imagination through storytelling 

mastery of service conten. The results are expected to change the level of a child's 

imagination is increasing to be a better. Subject of the research is B1 class of  

PAUD Kepompong Kalipucang Kulon Welahan Jepara school year 2012/2013. 

Based on the background above, the researcher suggested the formulation of the 

problem, Is mastery of content services can enhance a child's imagination through 

storytelling? 

The benefits of the research teoritically a: The study is expected to 

complement existing resources, so as to provide benefits for the development of 

school knowladge particularly in the field of guidance and counseling. This study 

uses classroom action research design with 2 cycles, and in each cycle performed 

in four stages: the planning stage, the action stage, the stage of observation and 

reflection stages. The Action hypothesis is "there is improved the children  

imagination in  storytelling method  through the service of content mastery in 

PAUD Kepompong Kalipucang Kulon Welahan Jepara. 

The subjects of the research is B1 grade of PAUD Kepompong 

Kalipucang Kulon Jepara semester II of 2012/2013 as many as 10 children. The 

methods of data collection using observation, and interviews. Data in the form of 

the numbers using the comparative descriptive analysis comparing the value of 

the initial conditions, the first cycle (first) and second cycle (second), qualitative 

data analysis can be done in three stages: data reduction, exposure data, and 

conclusions of the analysis. 

Conclusions based on the results of the study are known the children's 

understanding to increase imagination of storytelling method with high touch 

techniques in the first cycle gets a percentage 52%. And high tech techniques gets 

a percentage 54%. It means that the level of children imajination are still in 

middle category. While in the second cycle to gets percentage increase in the 

child's imagination and high touch techniques 77.3% in high tech techniques  gets 

a percentage of 79.5. In the second cycle the value percentage which is gotten 

have been approipriated with the standar value. Based on the above mentioned 



 

xii 

authors advise: 1.Headmaster For Principals should be able to organize and 

provide feedback to teachers who work directly in the classroom, that child's 

learning is not only on learning calistung, because there is still a learning method 

that can make children more comfortable and happy that one of them by learning 

storytelling. 2. For Teachers Classroom, Teachers should improve learning 

services provided to the students by using teaching methods are more varied so 

that the child will not feel bored quickly when learning activities in class. Suppose 

using storytelling methods. 3. For Kids, a new learning experience that is 

storytelling, so the kid is not easily bored while learning activity. 
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