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RINGKASAN 

Penelitian dalam penulisan skripsi ini membahas tentang pemanfaaatan 

cloud computing untuk membuat proses transaksi lebih efisien. Pada era 

perkembangan teknologi saat ini, pelaku bisnis, termasuk UMKM, perlu 

beradaptasi agar dapat bersaing. Pergeseran ini ditandai dengan pemanfaatan 

internet untuk keuntungan lebih besar dibanding cara manual. Triangle Sneacare, 

UMKM penyedia jasa pencucian sepatu, menghadapi masalah dalam promosi yang 

hanya mengandalkan dari mulut ke mulut dan pencatatan transaksi yang kurang 

efisien. Sering terjadi kehilangan nota dan kesulitan dalam proses pencatatan dan 

pencarian data pelanggan. Juga, pelanggan mengeluhkan kurangnya informasi 

tentang status pencucian dan keterbatasan waktu untuk mengantar sepatu. 

Untuk mengatasi tantangan ini, Triangle Sneacare dapat memanfaatkan 

teknologi Cloud Computing, khususnya Google Cloud Platform sebagai Platform 

as a Service (PaaS). Ini memungkinkan pengembangan aplikasi berbasis Android 

yang dapat meningkatkan visibilitas, menjangkau pasar lebih luas, dan 

menyediakan layanan lebih baik kepada pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk 

menyelidiki penggunaan Google Cloud dengan model PaaS bagi Triangle Sneacare, 

mengidentifikasi keuntungan dan potensi hambatan, serta mengeksplorasi 

implementasi praktis solusi ini. Melalui pemahaman lebih mendalam tentang 

potensi PaaS pada Google Cloud, diharapkan Triangle Sneacare dapat memacu 

pertumbuhan dan daya saing bisnis mereka di era digital. 

Kata Kunci : Cloud Computing, Platform As A Service, Android 
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 Utilization of Cloud Computing with Platform As A 

Service (PAAS) Using Google Cloud Based on Android at 

Triangle Sneacare 

Student Name  : Novri Lukman Zyarif 

Student ID  : 201953120 

Advisors  : 
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2. Diana Laily Fithri, S.Kom., M.Kom. 

ABSTRACT 

The research in this thesis writing discusses the utilization of cloud 

computing to make the transaction process more efficient. In the current era of 

technological development, businesses, including MSMEs, need to adapt in order 

to compete. This shift is marked by the use of the internet for greater benefits than 

manual methods. Triangle Sneacare, an MSME that provides shoe washing 

services, faces problems in promotion that only relies on word of mouth and 

inefficient transaction recording. There was frequent loss of receipts and difficulty 

in recording and searching customer data. Also, customers complained about the 

lack of information about the washing status and the limited time to deliver the 

shoes. 

To overcome these challenges, Triangle Sneacare can utilize Cloud 

Computing technology, specifically Google Cloud Platform as a Platform as a 

Service (PaaS). This enables the development of Android-based a78pplications that 

can increase visibility, reach a wider market, and provide better services to 

customers. This research aims to investigate Triangle Sneacare's use of Google 

Cloud with PaaS model, identify advantages and potential barriers, and explore the 

practical implementation of this solution. Through a deeper understanding of the 

potential of PaaS on Google Cloud, it is hoped that Triangle Sneacare can spur the 

growth and competitiveness of their business in the digital era. 

Keywords: Cloud Computing, Platform As A Service, Android 
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