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RINGKASAN

Bloods Industries merupakan sebuah industri kreatif yang bergerak dalam
bidang usaha pembuatan dan pendistribusian barang clothing jadi seperti kaos,
celana, jaket, tas dan lain-lain. Bloods Industries Perusahaan yang masih
menggunakan cara semi manual dalam melakukan bisnis untuk mengelola barang
pada gudang. Sehingga menimbulkan beberapa masalah akibat kesalahan manusia
yang berdampak kerugian dan ketidak jelasan penempatan barang pada gudang.
Salah satu teknologi untuk membantu adalah sistem manajemen gudang
(Warehouse Management System) untuk membantu pengelolaan gudang sehingga
dapat memudahkan dalam menjalankan bisnis. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sistem manajemen gudang berbasis web menggunakan
metode klasifikasi ABC untuk memudahkan dalam menjalankan bisnis
pengelolaan gudang. Metode klasifikasi ABC merupakan metode pengelompokan
barang dalam kelas-kelas tertentu bedasarkan permintaan dari barang tersebut
Metode Min Max digunakan untuk pengendalian stok barang pada gudang Bloods
Industries Dimana perhitungan min berhasil mengendalikan stok gudang agar tidak
kehabisan barang dan perhitungan max digunakan untuk pengendalian maximal
stok barang agar tidak terjadi penumpukan stok pada gudang.

Kata kunci : Warehouse Manajement System, klaisifikasi ABC, Min Max.
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ABSTRACT

Bloods Industries is a creative industry engaged in the business of
manufacturing and distributing finished clothing items such as t-shirts, pants,
jackets, bags, and others. Bloods Industries is a company that still uses a semi-
manual method to manage goods in its warehouse. This has resulted in several
problems due to human error, which has led to losses and unclear placement of
goods in the warehouse. One technology that can help is a warehouse management
system (WMS) to assist in warehouse management, making it easier to run the
business. This research aims to design and build a web-based warehouse
management system using the ABC classification method to facilitate the
management of warehouse operations. The ABC classification method is a method
of grouping items into specific classes based on the demand for those items. The
Min Max method is used to control stock levels in the Bloods Industries warehouse.
The min calculation successfully controls warehouse stock so that it does not run
out of goods, and the max calculation is used to control maximum stock so that
there is no stock pile-up in the warehouse.

Keywords: Warehouse Manajement System, klaisifikasi ABC, Min Max.
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