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RINGKASAN 
Kabupaten Jepara merupakan pemasok furniture paling tinggi di wilayah 

Jawa Tengah untuk itu banyak sekali pabrik-pabrik furniture atau gudang yang 

memproduksi furniture dari yang sekala rumahan hingga ekspor. Pandawa 5 

Furniture merupakan perusahaan menengah yang fokus pada pembuatan kebutuhan 

rumah yang menjual produk seluruh indonesia dan berdiri sejak tahun 2020. Dalam 

proses produksinya kelebihan Karena bahan baku menumpuk di gudang, diperlukan 

aplikasi yang dapat menyelesaikan masalah persediaan bahan baku dan inventory 

dengan mengimplementasikan metode JIT (Just In Time) untuk perhitungan 

perencanaan persediaan bahan baku. Metode pengembangan aplikasi menggunakan 

agile model Scrum dan notifikasi whatsapp untuk notifikasi pemesanan ke 

pelanggan, Melalui pengamatan, wawancara, dan telaah literatur, informasi 

dikumpulkan untuk menganalisis suatu subjek. Data yang diperoleh kemudian 

disusun dalam model Unified Modeling Language (UML). Dengan menggunakan 

model untuk aplikasi web dikembangkan  dan diimplementasikan ke dalam bentuk 

aplikasi yang berguna. Hasil penelitian ini mencakup pembuatan laporan dan 

pengembangan perangkat lunak dengan teknologi terbaru dengan tujuan 

memperkenalkan sistem informasi manajemen inventory dengan menggunakan 

metode Just In Time untuk mendukung pembuatan furniture dengan baik karena 

persediaan bahan baku tepat dan sesuai dengan kebutuhan. 

Kata kunci : Inventory, Furniture, Just In Time 
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ABSTRACT 
Jepara Regency is the highest supplier of furniture in Central Java, hosting 

numerous furniture factories and warehouses that produce furniture ranging from 
household to export scale. Pandawa 5 Furniture is a medium-sized company 
specializing in household furniture needs, selling products across Indonesia since 
2020. In its production process, the company faces surplus raw materials 
stockpiling in warehouses, necessitating an application to solve raw material 
inventory issues through JIT (Just In Time) methodology for inventory planning. 
The application development method employs the agile Scrum model, utilizing 
WhatsApp notifications for customer order updates. Information gathered through 
observation, interviews, and literature review is analyzed to develop a Unified 
Modeling Language (UML) model. This model is used to develop a web application 
implemented in a practical application form. Research outcomes include report 
creation and software development using cutting-edge technology, aiming to 
introduce an inventory management information system using Just In Time 
methodology. This system supports efficient furniture production by ensuring raw 
material stocks are adequate and aligned with demand. 
 

Keywords : Inventory, Furniture, Just In Time 
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