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RINGKASAN

Showroom mobil adalah tempat yang menyediakan layanan untuk
pembelian dan penjualan mobil bekas yang berkualitas. Saat memilih mobil,
terdapat banyak faktor yang bisa digunakan sebagai pertimbangan. Preferensi
seseorang dalam memilih mobil bisa berbeda-beda. Masalah yang sering dihadapi
adalah kesulitan dalam menentukan mobil yang cocok, karena banyaknya
spesifikasi dan harga dari berbagai jenis mobil, sementara calon pembeli seringkali
tidak dapat dengan jelas menyampaikan kebutuhan dan preferensinya kepada
penjual, terutama saat dihadapkan pada berbagai pilihan yang beragam. Untuk
mengatasi kebingungan calon pembeli karena banyaknya pilihan, diperlukan solusi
alternatif. Salah satunya adalah menggunakan metode Fuzzy dengan model Tahani
dalam sebuah sistem rekomendasi pendukung keputusan, dimana pengguna
memberikan input kriteria yang sesuai pada sistem. Dengan demikian, hasil dari
input pengguna berupa informasi dan rekomendasi akan berupa daftar mobil yang
sesuai, didasarkan pada kriteria yang telah dimasukkan oleh pengguna.

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Rekomendasi Pembelian Mobil,
Metode Fuzzy Tahani.
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ABSTRACT

A car showroom is a place that provides services for buying and selling
quality used cars. When choosing a car, there are many factors that can be taken
into consideration. A person's preferences in choosing a car can vary. The problem
that is often faced is the difficulty in determining a suitable car, due to the many
specifications and prices of various types of cars, while potential buyers are often
unable to clearly convey their needs and preferences to the seller, especially when
faced with a variety of choices. To overcome potential buyers' confusion due to the
many choices, alternative solutions are needed. One of them is using the Fuzzy
method with the Tahani model in a decision support recommendation system, where
the user inputs appropriate criteria into the system. Thus, the results of user input
in the form of information and recommendations will be a list of suitable cars, based
on the criteria entered by the user.

Keywords : Decision Support Systems, Car Purchase Recommendations, Fuzzy
Tahani Method.
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