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RINGKASAN 

 

Website online merupakan salah satu aplikasi yang dibutuhkan di dunia 

bisnis dengan sarana teknologi. Teknologi yang saat ini mayoritas 

menggunakan internet sebagai media informasi paling tepat untuk menjawab 

pertanyaan pengguna serta dapat diakses secara umum dimanapun dan 

kapanpun. Website penjualan produk ini berbasis marketplace sebagai salah 

satu bentuk perkembangan teknologi dan internet dengan pemanfaatan sumber 

daya yang memadahi dalam perkembangan zaman. Marketplace adalah 

penjualan, pembelian, serta pemasaran barang dan jasa melalui sistem 

elektronik seperti internet, www, dan televisi. Metode penelitian yang akan 

digunakan adalah metode waterfall. Metode ini digunakan untuk 

mengembangkan sistem perangkat lunak dengan memiliki alur hidup 

perangkat lunak secara teratur yang dimulai dari analisa, desain, pengodean, 

dan pengujian. Perancangan sistem menggunakan bahasa pemograman PHP 

dan database MySQL. 
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ABSTRACT 

 

 Online websites are one of the applications needed in the business world 

with technological means. Current technology mostly uses the internet as the most 

appropriate information medium for answering user questions and can be accessed 

generally anywhere and at any time. This product sales website is marketplace-

based as a form of technological and internet development with adequate use of 

resources in current developments. Marketplace is the sale, purchase and 

marketing of goods and services through systems such as the internet, www and 

electronic television. The research method that will be used is the waterfall method. 

This method is used to develop software systems by having a regular software life 

flow starting from analysis, design, coding and testing. System design using the 

PHP programming language and MySQL database. 
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