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RINGKASAN 

Rumah Pintar (Smart Home) merupakan kombinasi teknologi dan layanan 

yang sering diterapkan pada ruang hunian dengan fungsi tertentu untuk mencapai 

nilai efisiensi, kenyamanan, dan keamanan yang lebih baik bagi penghuninya. 

Skripsi ini dibuat untuk merancang sebuah prototipe sistem kontrol Rumah Pintar 

yang dipasang perangkat mikrokontroler NodeMCU ESP8266 V3. Oleh karena itu, 

pengguna dapat mengontrol dan memantau melalui ponsel cerdasnya. Prototipe IoT 

Rumah Pintar ini menggunakan berbagai macam sensor, yaitu: Kebocoran Gas 

(sensor gas MQ2), Suhu dan Kelembapan (sensor DHT11), Kontrol Lampu, 

Deteksi Pencuri (sensor magnet), Kontrol Kecepatan Kipas (Driver Motor DC), 

Wireless Door Bell (buzzer), dan Kontrol Pintu Garasi (motor servo). Penelitian ini 

menggunakan metode prototype yang merupakan suatu metode yang dilakukan 

secara terstruktur dan sistematis melalui tahapan perancangan perangkat keras dan 

perancangan perangkat lunak dalam proses pembuatan sistem. Prototype System 

Smart Home mengimplementasikan sistem IoT yang dapat memberikan kemudahan 

dalam monitoring dan manajemen energi pada Rumah Pintar dalam satu 

genggaman dari jarak jauh. Teknologi IoT memungkinkan perangkat di dalam 

rumah terhubung dan berkomunikasi secara otomatis, memungkinkan pengguna 

memantau dan mengelola energi dengan satu genggaman. 

 

Kata kunci : IoT, DHT11, MQ2, NodeMCU, Sensor, Rumah Pintar  
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ABSTRACT 

 Smart Home is a combination of technology and services that is often applied 

to residential spaces with certain functions to achieve better efficiency, comfort and 

security values for its residents. This thesis was created to design a prototype Smart 

Home control system installed with the NodeMCU ESP8266 V3 microcontroller 

device. Therefore, users can control and monitor via their smartphone. This Smart 

Home IoT prototype uses various sensors, namely: Gas Leak (MQ2 gas sensor), 

Temperature and Humidity (DHT11 sensor), Light Control, Thief Detection 

(magnetic sensor), Fan Speed Control (DC Motor Driver), Wireless Door Bell 

(buzzer), and Garage Door Control (servo motor). This research uses the prototype 

method, which is a method carried out in a structured and systematic manner 

through the stages of hardware design and software design in the system creation 

process. The Smart Home System Prototype implements an IoT system that can 

provide convenience in monitoring and managing energy in a Smart Home in one 

hand remotely. In its development, this control system prototype can design and 

explore various aspects of implementing IoT in a Smart Home to optimize energy 

efficiency through the application of the Internet of Things (IoT). IoT technology 

allows devices in the home to connect and communicate automatically, allowing 

users to monitor and manage energy with one hand. 

 

Keywords: IoT, DHT11, MQ2, NodeMCU, Sensors, Smart Home  
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