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ABSTRAK 

 

Beta News sebagai media yang dikelola PT. Beta Media Anugrah yang berlokasi di 

Kudus Jawa Tengah mengalami kendala dalam mengolah data memasukan berita 

informasi kedalam Website yang ada dikarenakan hanya admin yang dapat 

mengelola. Sehingga data informasi berita yang seharusnya ditayangkan sesuai 

kejadian atau real time terjadi terhambat dan terdapat kendala memasukkan data 

yang hanya dapat dikerjakan oleh admin. Website sistem informasi jurnalistik yang 

lebih efektif dari sebelumnya perlu dirancang sebuah sistem  jurnalistik berbasis 

Website yang lebih mudah digunakan untuk admin dan karyawan khususnya 

jurnalis, sehingga akan membantu dalam mengolah data yang dibutuhkan menjadi 

akurat, efisien, dan lebih hemat waktu. Dalam pembuatan sebuah Website 

pendekatan melalui analisa dan perancangan dilakukan sebagai model, sehingga 

akan mudah untuk melaksanakan aspek pendukung dalam perancangan yang 

berhubungan dalam pembuatan Website, seperti perancangan tampilan, daan 

perancangan database yang akan digunakan. Maka dibuatlah sistem perancangan 

sistem Website jurnalistik menggunakan framework codeigniter. Perancangan awal 

antar muka sistem menggunakan Balsamiq Mockup, perancangan bahasa sistem 

menggunakan alat bantu Star UML, penerapan kode untuk sistem menggunakan 

Sublime Text dan Visual Studio, pengembangan sistem menggunakan metode 

prototyping. Perancangan sistem ini berguna untuk tahap implementasi sistem di 

PT Beta Media Anugrah. 

 

Kata kunci : Jurnalistik,  Framework Codeigniter, Sistem, Beta News 
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ABSTRACT 

 

Beta News as media managed by PT. Beta Media Anugrah, which is located in 

Kudus, Central Java, is experiencing problems in processing data and entering 

news information into the existing website because only the admin can manage it. 

So that news information data that should be displayed according to events or in 

real time occurs is hampered and there are problems entering data which can only 

be done by the admin. A journalistic information system website that is more 

effective than before requires designing a website-based journalistic system that is 

easier to use for admins and employees, especially journalists, so that it will help 

in processing the required data to be accurate, efficient and more time-saving. In 

creating a website, the approach through analysis and design is carried out as a 

model, so that it will be easy to carry out supporting aspects in the design related 

to creating a website, such as designing the appearance and designing the database 

that will be used. So a journalistic website system design system was created using 

the CodeIgniter framework. Initial system interface design using Balsamiq Mockup, 

system language design using the Star UML tool, code implementation for the 

system using Sublime Text and Visual Studio, system development using the 

prototyping method. This system design is useful for the system implementation 

stage at PT Beta Media Anugrah. 

 

Keywords: Journalism, CodeIgniter Framework, System, Beta News 
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