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BAB I PENDAHULUAN 

 

 1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan informasi pada masa sekarang semakin 

bertambah canggih sehingga sangat memudahkan para penggunanya baik dalam 

pekerjaan maupun aktivitasnya. Dengan teknologi yang makin berkembang saat 

ini, memudahkan para penggunanya untuk mengelola data gaji pegawai secara 

baik. Tentu saja hal tersebut membutuhkan alat yang dapat mendukung kebutuhan 

tersebut, salah satunya komputer. Perkembangan terhadap teknologi informasi dan 

komunikasi pada umumnya hanya sampai di penggajian pegawai di pondok 

Tasywiqul Furqon. Salah satu penggajian pegawai yang masih menggunakan 

secara manual dengan menggunakan data gaji sehingga penyimpanan data 

tersebut menjadi data gaji yang belum efesien. 

Yayasan Pondok Pesantren Tasywiqul Furqon merupakan sebuah Pondok 

Pesantren yang terletak di desa kajeksan, Kecamatan kota , Kabupaten Kudus.  

untuk penggajian pegawai karyawan dilakukan saat ini di Yayasan Pondok 

Pesantren Tasywiqul Furqon Kudus masih menggunakan cara yang masih berupa  

manual. Hal ini sangat tidak efisien dan tidak efektif jika dilakukan pada zaman 

globalisasi saat ini. Oleh karena itu, teknologi sangat berperan penting untuk 

melakukan penggajian pegawai karyawan  agar dapat lebih efisien dan efektif. 

Pondok pesantren merupakan pondok anak santri yang digunakan untuk 

menuntut ilmu dari yang asalnya tidak bisa menjadi bisa dengan belajar. Pondok 

pesantren Tasywiqul Furqon telah menggunakan computer dan aplikasi khusus 

untuk mencatat data pegawai. Namun, untuk kegiatan pendataan dan 

penggitungan gaji pegawainya masih menggunakan sistem manual. Berdasarkan 

latar belakang diatas, maka penulis tertarik untuk membuat sebuah aplikasi 

pendataan dan gaji pegawai pada Pondok Pesantren Tasywiqul Furqon. 

Perancangan dan pembuatan aplikasi perhitungan gaji inilah yang akan dibahas 

penulis pada laporan skripsi dengan jduul “Sistem Informasi Penggajian Pegawai 

di Pondok Pesantren Tasywiqul Furqon Kudus Berbasis Web”. 
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1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat terdapat beberapa rumusan 

masalah, diantaranya yaitu: 

a. Belum ada system aplikasi di pondok Tasywiqul Furqon kudus? 

b. Apakah Data penggajian masih bersifat manual di pondok Taswiqul 

Furqon Kudus, seperti data gaji karyawan,data absensi pegawai,slip 

gaji? 

c. Bagaimana cara menangani masalah saat penggajian yang masih 

manual, seperti data gaji,data absensi,slip gaji yang ada di penggajian 

pegawai di pondok pesantren Tasywiqul Furqon Kudus? 

1.3. Batasan Masalah 

Ada beberapa Batasan masalah dalam penelitian ini, diantaranya yaitu: 

a. Sistem server menggunakan system PHP 

b. Data gaji yang digunakan pada penelitian adalah data gaji di bulan 

januari sampai mei tahun 2024 

c. Metode yang digunakan untuk membuat sistem ini dengan metode 

waterfall 

d. Aplikasi system informasi ini hanya memiliki 2 user, yaitu admin dan 

pegawai 

1.4. Tujuan 

Ada beberapa tujuan dari penelitian ini yaitu: 

a. Membuat aplikasi penggajian pegawai agar mempermudah dalam 

proses penggajian yang ada di pondok Tasywiqul Furqon Kudus  

b. Masih bersifat manual, sehingga di pondok masih belum efesien dalam 

pengelolaan sistem penggajian yang ada di pondok, sehingga saya 

membuat aplikasi pengajian berbasis webside agar mempermudah 

dalam pengelolaanya 

c. Dengan cara membuat aplikasi berbasis webside di pondok Tasywiqul 

Furqon Kudus, agar masalah dapat teratasi secara baik dan efesien 

1.5. Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan pembaca dan penulis dalam memahami pembahasan 

kekseluruhan isi skripsi ini, maka penulis akan menggunakan lima bab dalam 
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penulisan skripsi ini. Sistematika penulisan skripsi ini dapat diuraikan sebagai 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Dijelaskan terkait teori yang digunakan oleh penulis dalam 

skripsi ini dan penelitian terdahulu yang relevan untuk dijadikan 

referensi. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Membahas secara rinci kerangka penelitian, pengumpulan data, 

pengembangan sistem, dan analisis kebutuhan sistem yang 

penulis gunakan dalam proses perancangan dan pengembangan 

sistem. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Menjelaskan terkait hasil dan pembahasan sistem yang dibuat 

secara teoritis maupun secara gambar.  

BAB V PENUTUP 

Kesimpulan yang dapat diambil atau inti dari bab-bab 

sebelumnya serta saran yang diharapkan dapat berguna untuk 

pengembangan sistem dimasa yang akan datang. 
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