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RINGKASAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi sekarang 
ini hampir digunakan pada berbagai bidang, tak terkecuali pada 

bidang pertanian. Pada bidang pertanian terdapat beberapa 
parameter yang mempengaruhi hasil pertaniannya seperti kondisi 

tanah, udara, dan air untuk menunjang pertanian tersebut berdasarkan 
tanaman yang ditanam. Namun permasalahan yang di hadapi setiap 
petani mengalami kesulitan dalam memonitoring tingkat 

kelembapan tanah dan tidak memiliki alat untuk monitoring 
kelembapan tanah berbasis IoT. Metode penelitian yang dilakukan 

menggunakan metode pengembangan sistem waterfall. Bahasa 
pemrograman yang digunakan yaitu bahasa pemrograman PHP dan 
MySQL sebagai databasenya. Sistem yang dibangun telah diuji 

coba menggunakan blackbox testing dan whitebox testing dan dapat 
berjalan dengan baik. Fitur yang terdapat dalam sistem monitoring 

kelembapan tanah terhadap lahan pertanian bawang merah berbasis 
iot yaitu dashboard monitoring untuk menampilkan nilai 
kelembapan, data sensor (data logger), dan user pengguna. sistem 

monitoring kelembapan tanah terhadap lahan pertanian bawang 
merah menggunakan perangkat NodeMCU ESP8266 sebagai 

kontroler yang memiliki perangkat modul Wifi sebagai antarmuka 
instruksi dan memanfaatkan Soil Moisture Sensor untuk mengelola 
dan memonitor kelembapan tanah yang digunakan untuk 

penyiraman otomatis pada tanaman Bawang Merah. Tujuan sistem 
monitoring kelembapan tanah terhadap lahan pertanian bawang 

merah berbasis iot yaitu untuk memonitoring kelembapan tanah pada 
lahan pertanian bawang merah dengan menggunakan penyiraman 
otomatis. Guna memastikan hasil panen yang baik, sehingga 

meningkatkan keberhasilan hasil panen dan memperoleh bibit yang 
baik dan berkualitas. 

 
Kata kunci : NodeMCU ESP8266, Kelembapan Tanah, Monitoring, 

Waterfall 
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ABSTRACT 

 

The development of information and communication 
technology is now almost used in various fields, including 
agriculture. In the agricultural sector, there are several parameters 

that influence agricultural results, such as soil, air and water 
conditions to support agriculture based on the plants planted. 

However, the problem faced by every farmer is that they have 
difficulty monitoring soil moisture levels and do not have tools for 
IoT-based soil moisture monitoring. The research method used used 

the waterfall system development method. The programming 
language used is the PHP programming language and MySQL as 

the database. The system built has been tested using blackbox testing 
and whitebox testing and can run well. The features contained in the 
IoT-based soil moisture monitoring system for onion agricultural 

land are a monitoring dashboard to display humidity values, sensor 
data (data logger), and user data. The soil moisture monitoring 
system for shallot agricultural land uses the NodeMCU ESP8266 

device as a controller which has a Wifi module device as an 
instruction interface and utilizes a Soil Moisture Sensor to manage 

and monitor soil moisture which is used for automatic watering of 
shallot plants. The aim of the IoT-based soil moisture monitoring 
system for onion farming land is to monitor soil moisture on shallot 

farming land using automatic watering. To ensure good harvest 
results, thereby increasing the success of the harvest and obtaining 

good and quality seeds.. 

 
Keywords : nodeMCU ESP8266, soil moisture, monitoring, waterfall. 
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