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ABSTRAK 

 

Toko ATTA Acc mengkhususkan diri dalam  penjualan ponsel dan aksesoris dan 

memiliki jumlah transaksi harian yang  besar. Kegiatannya tentunya memerlukan suatu sistem 

informasi yang akurat untuk memudahkan pelaksanaan kegiatan penjualan dan akuntansi 

persediaan barang. Ini bisa menjadi salah satu dasar dalam membuat sistem POS berbasis web. 

 Penelitian ini didasarkan pada berbagai teori dan konsep seperti sistem informasi, 

metodologi air terjun, web, analisis dan desain sistem. Untuk menggambarkan perancangan 

database akan direpresentasikan dalam bentuk tabel relasional, Entity Relationship Diagram 

(ERD). Sistem informasi ini dibuat dengan menggunakan program Visual Code dan 

databasenya menggunakan MySQL. 

 

 

Kata kunci: Sitem Informasi, Point Of Sales, Metode Waterfall, Visual Code 
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