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RINGKASAN 

Perkembangan teknologi internet yang pesat telah mempengaruhi berbagai 

sektor, termasuk pertanian. Di Kecamatan Klambu, pencarian tenaga buruh tani 

masih dilakukan secara manual, yang tidak efisien dan seringkali menyulitkan 

pemilik sawah. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem 

informasi berbasis web yang dapat mempermudah pemilik sawah dalam mencari 

tenaga buruh tani, memperkenalkan mereka kepada calon buruh tani, dan 

memperluas ruang lingkup pencarian tenaga tani. Sistem ini dirancang 

menggunakan metode Waterfall dan dibangun dengan framework PHP CodeIgniter 

serta database MySQL. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode White 

Box dan Black Box untuk memastikan fungsionalitas dan kehandalan sistem. Hasil 

dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem informasi yang dibangun mampu 

meningkatkan efisiensi pencarian tenaga buruh tani di Kecamatan Klambu. 

 

Kata kunci : sistem informasi, buruh tani, web, CodeIgniter, MySQL 
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WEB-BASED RICE PLANTING SERVICE INFORMATION 

SYSTEM IN KLAMBU DISTRICT (LABOR SUBSYSTEM) 
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Supervisor :  
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ABSTRACT 

 

The rapid development of internet technology has influenced various 

sectors, including agriculture. In Klambu District, the search for farm labor is still 

done manually, which is inefficient and often troublesome for farm owners. This 

study aims to develop a web-based information system that can facilitate farm 

owners in finding farm laborers, introduce them to potential laborers, and expand 

the scope of labor search. The system is designed using the Waterfall method and 

built with the PHP CodeIgniter framework and MySQL database. The system 

testing is conducted using White Box and Black Box methods to ensure system 

functionality and reliability. The results of this study indicate that the developed 

information system can improve the efficiency of searching for farm laborers in 

Klambu District. 
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