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RINGKASAN 

Joy Oleh – Oleh merupakan toko pusat oleh – oleh yang menyediakan 

berbagai macam jajanan khas Kota Kudus. Joy Oleh – Oleh berlokasi di Kudus 

tempatnya di Taman Bojana, Kota Kudus, Kudus, Jawa Tengah. Saat ini sedang 

membutuhkan sistem reservasi order menggunakan payment gateway yang bisa 

digunakan pelanggan saat membeli. Berdasarkan dari hal tersebut, tujuan dari 

penelitian ini yaitu sistem ini menampilkan produk ke pelanggan dan mendukung 

semua e-wallet, bank, dll termasuk pembayaran cash. Metode yang digunakan 

dalam perancangan sistem ini menggunakan model Waterfall karena sifatnya yang 

fleksibel. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman Java Script (NodeJS) dan 

database MySQL. Hasil dari perancangan ini adalah sebuah sistem reservasi order 

yang mudah digunakan oleh user dan dapat digunakan untuk karyawan saat 

transaksi dengan konsumen. 

 

Kata kunci : Sistem Reservasi, Payment Gateway, Model Waterfall 
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ABSTRACT 

Joy Oleh – Oleh is a gift shop center that provides a variety of snacks typical 

of Kudus City. Joy Oleh – Oleh is located in Kudus, precisely in Bojana Park, Kudus 

City, Kudus, Central Java. Currently, it is in need of an order reservation system 

using a payment gateway that customers can use when buying. Based on this, the 

purpose of this research is that this system displays products to customers and 

supports all e-wallets, banks, etc. including cash payments. The method used in 

designing this system uses the waterfall model because of its flexible nature. This 

system uses the Java Script (NodeJS) programming language and MySQL 

database. The result of this design is an order reservation system that is easy to use 

by users and can be used for employees during transactions with consumers. 
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