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RINGKASAN 

Perkembangan teknologi yang pesat telah merambah berbagai aspek 

kehidupan, termasuk bidang pertanian yang merupakan sektor kunci dalam 

pemenuhan kebutuhan pangan, penciptaan lapangan kerja, dan pertumbuhan 

ekonomi di Indonesia. Namun, sektor pertanian menghadapi tantangan seperti 

lahan terbatas, perubahan iklim, dan peningkatan permintaan pangan, serta 

kurangnya minat generasi muda terhadap profesi ini. Desa Karangrowo di 

Kabupaten Kudus, yang mayoritas penduduknya adalah petani, menghadapi 

masalah dalam sistem penjualan produk pertanian di Kios Pupuk UD Mas’ad. 

Penjualan yang masih dilakukan secara konvensional mengakibatkan pelanggan 

harus datang langsung untuk melakukan pembelian, kesulitan dalam memperoleh 

informasi produk, dan ketidakcocokan data stok barang. Untuk mengatasi masalah 

ini, penulis mengusulkan pengembangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis 

Android. Sistem ini menggunakan metodologi Software Development Life Cycle 

(SDLC) dengan pendekatan waterfall, sehingga perancangan menjadi lebih cepat. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan sistem 

waterfall. Dari sistem ini diharapkan dapat mempermudah penjual dan pembeli 

dalam proses transaksi penjualan produk. 

Kata kunci : Kios Pupuk, Android,Waterfall 
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ANDROID BASED AGRICULTURAL PRODUCT SALES INFORMATION 

SYSTEM 

(CASE STUDY: At Fertilizer Stall UD Mas’ad) 

Student Name : Shindu Mahendra Gading Perdana 

Student Identity Number : 201951170 

Supervisor :  
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ABSTRACT 

 

The advancement of technology has penetrated various sectors of the 

world, including agriculture, which is a key sector in providing food, employment, 

and economic growth in Indonesia. However, the agricultural sector still faces 

challenges such as limited land, climate change, and increasing demand for food, 

as well as a lack of interest from the younger generation in the profession. 

Karangrowo Village in Kudus Regency, where most of the population are 

farmers, has a problem in the selling system of agricultural products at UD 

Mas'ad Fertilizer Kiosk. Customers must come in person to make an order, 

difficulty in obtaining product information, and inappropriate stock data. To 

resolve this situation, the developer proposes the development of an Android-

based Sales Information System. This system uses the Software Development Life 

Cycle (SDLC) methodology with a waterfall approach, so that the design becomes 

faster. In this study using the waterfall system development research method. This 

system is expected to facilitate sellers and buyers in the product sales transaction 

process. 

 

Keywords : Fertilizer Stall, Android, Waterfall  
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