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RINGKASAN 

 

Para peternak puyuh panen telur dilakukan dengan mengambil satu per satu 

telur dari setiap kotak kandang ke kotak kandang lainnya. Burung puyuh yang 

bertelur setiap hari membuat peternak puyuh membutuhkan waktu yang cukup lama 

untuk mengambil telur puyuh. Kesalahan dalam penghitungan jumlah panen telur 

dan kecurangan saat panen telur yang dilakukan oleh pegawai peternakan sering 

terjadi. Hal ini dapat menyebabkan kerugian besar bagi peternak telur. Tujuan dari 

pembuatan tugas akhir ini dengan judul Rancang Bangun Sistem Penghitung Telur 

Puyuh Berbasis IOT yaitu memudahkan peternak puyuh dalam proses panen telur 

secara otomatis. Metode yang digunakan dalam membangun sistem ini adalah 

metode Prototype yang tahapannya berjalan berurutan dengan melalui tahap demi 

tahap. Pada sistem ini menggunakan aplikasi web dan internet of Things yang 

terdapat pada kandang puyuh. Aplikasi web. digunakan sebagai sistem kendali yang 

digunakan untuk mengendalikan sistem alat yang ada pada kandang puyuh seperti 

menyalakan dan mematikkan sistem alat pada kandang puyuh untuk sistem 

konveyor. Selain itu, dengan aplikasi web dapat digunakan untuk mengetahui 

informasi data riwayat hasil panen. Internet of Things yang digunakan sebagai 

teknologi untuk proses sistem panen telur dan sistem hitung pada kandang puyuh. 

Pengujian yang dilakukan meliputi pengujian tampilan antarmuka dan fungsi pada 

aplikasi web, serta pengujian pada sistem alat meliputi pengujian pada setiap 

komponen dan keseluruhan sistem.  

Kata kunci : telur puyuh, konveyor, internet of things, web 
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Supervisor :  

1. Aditya Akbar Riadi, S.Kom, M.Kom 

2. Evanita, S.Kom, M.Kom  

 

ABSTRACT 

 

Quail breeders harvest eggs by taking the eggs one by one from each cage 

box to another cage box. Quails lay eggs every day, making it take quite a long time 

for quail breeders to collect quail eggs. Errors in calculating the number of egg 

harvests and fraud during egg harvesting by livestock employees often occur. This 

can cause huge losses for egg farmers. The aim of making this final project with the 

title Design of an IOT-Based Quail Egg Counting System is to make it easier for 

quail farmers to automatically harvest eggs. The method used in building this 

system is the Prototype method, the stages of which run sequentially, going through 

step by step. This system uses web applications and the internet of things found in 

the quail cage. Web application. used as a control system used to control the tool 

system in the quail cage, such as turning on and off the tool system in the quail cage 

for the conveyor system. Apart from that, the web application can be used to find 

out information about historical harvest data. The Internet of Things is used as 

technology for the egg harvesting system and counting system in quail cages. The 

testing carried out includes testing the interface and function of the web 

application, as well as testing the tool system including testing each component and 

the entire system. 

Key words: quail eggs, conveyor, internet of things, web 
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