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ABSTRAK 
 

Proposal skripsi ini dibuat untuk membantu memudahkan penjualan, penyebaran atau 

pembelian Batik secara online. Tujuan utama dari Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Batik Berbasis Web di Toko Enwin Batik Kabupaten Jepara adalah merancang sistem informasi 

penjualan berbasis e-commerce, melakukan proses jual beli secara online dengan cepat dan 

mudah. Menggunakan metode Waterfall dan harus melalui beberapa tahapan yaitu identifikasi 

masalah, pengumpulan data, merancang sistem, implementasi sistem dan membuat laporan.  

Analisis Perancangan sistem menggunakan perangkat lunak (software) Visual Code 

dengan bahasa pemrograman PHP. Dan menggunakan MySQL sebagai penyimpanan Database. 

Hasil akhir berupa sistem yang memudahkan untuk melayani penjualan dan laporan.   

 

Kata kunci: Sistem Informasi Penjualan, Metode Waterfall, PHP, MySQL
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ABSTRACT 
 

 This thesis proposal is made to help facilitate the sale, distribution or 

purchase of Batik online.  The main purpose of Designing a Web-Based Batik Sales 

Information System at the Enwin Batik Store, Jepara Regency is to design an e-

commerce-based sales information system, to make the buying and selling process 

online quickly and easily.  Using the Waterfall method and must go through several 

stages, namely identifying problems, collecting data, designing systems, 

implementing systems and making reports. 

 Analysis of the system design using Visual Codet software with the 

PHP programming language.  And use MySQL as database storage.  The final 

result is a system that makes it easy to serve sales and reports. 

 

 Keywords: Sales Information System, Waterfall Method, PHP, MySQL  
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