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RINGKASAN 

Keterangan Rencana Kota (KRK) merupakan surat yang diperlukan untuk 

mendapatkan Izin Mendirikan Bangunan (IMB), dokumen Pra Persetujuan Pembangunan 

Gedung ini penting karena memuat keterangan renncanan peruntukan ruang pada lokasi 

yang akan diajukan. Penelitian dilakukan di dinas Pekerjaan Umum dan Penataan Ruang 

Kota Tegal, fokus pada peelitian ini adalah pembuatan surat KRK dimana pada prosesnya 

sendiri masih dilakukan secara luring, penilitian dilakukan semata-mata untuk 

meningkatkan pelayanan yang dapat dilakukan dalam proses pembuatan surat KRK. Proses 

digitalisasi layanan merupakan salah satu cara yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

pelayanan, hal ini sesuai dengan Peraturan Presiden Nomor 82 tahun 2023 tentang 

Percepatan Transformasi Digital dan Keterpaduan Layanan Digital Nasional. Aplikasi akan 

dibuat dalam versi situs web. Proses pembuatan aplikasi sendiri dilakukan menggunakan 

bahasa pemrograman Javascript dengan framework Express sebagai backend dan React Js 

Sebagai frontend, serta sistem database MySql. Mengusung konsep micro service  hal ini 

akan membuat aplikasi mudah untuk dikembangkan, Micro Service sendiri merupakan 

konsep arsitektur dimana membagi beberapa proses layanan atau fitur menjadi bagian-

bagian kecil sesuai dengan peruntukannya. Menggunakan metode extreme programming 

(xp) karena sesuai dengan penelitian ini. Dimulai dari identifikasi masalah, desain, 

implemetasi kode, dan testing. 

 

Kata kunci : KRK, Digitalisasi Layanan, Micro Service 
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ABSTRACT 

 

Keterangan Rencana Kota (KRK) is a document required to obtain a 

Building Permit (IMB). This Pre-Approval Construction document is important 

because it contains information on the planned land use for the proposed location. 

The research was conducted at the Public Works and Spatial Planning Office of 

Tegal City, focusing on the creation of the KRK document, which is still carried out 

offline. This research is solely aimed at improving the service in the KRK document 

creation process. 

The digitization of services is one way to improve service delivery, in 

accordance with Presidential Regulation No. 82 of 2023 on the Acceleration of 

Digital Transformation and Integration of National Digital Services. The 

application will be developed as a web-based version. The development process 

uses the Javascript programming language with the Express framework for the 

backend and React Js for the frontend, as well as the MySql database system. 

Adopting the microservice concept will make the application easy to develop. 

Microservice is an architectural concept that divides several service processes or 

features into small parts according to their purposes. The extreme programming 

(XP) method is used because it suits this research. It starts from problem 

identification, design, code implementation, and testing. 

. 

 

Keywords : KRK, Service Digitalization, Micro service 
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