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RINGKASAN 

 
Penelitian ini mengangkat permasalahan terkait terkait Informasi perkiraaan 

cuaca yang dapat berubah ubah dapat membuat nelayan kebinguan untuk 

memutuskan berlayar. Tempat Pelelangan Ikan (TPI) adalah sebuah fasilitas yang 

disediakan untuk nelayan menjual hasil tangkapannya secara terbuka. Diera 

kemajuan teknologi saat ini, Tempat Pelelangan Ikan belum menerapkan teknologi 

sistem informasi cuaca. Pada Tempat Pelelangan Ikan ini masih sering terjadi 

beberapa kesalahan dalam pengelolaan informasi cuaca sehingga banyak nelayan 

sering khawatir dengan adanya badai saat berlayar, serta minimnya informasi cuaca 

yang di terima oleh neayan. Oleh karena itu, dibuatlah suatu sistem yang dirancang 

untuk mengumpulkan, mengolah, dan mendistribusikan informasi terkait kondisi 

cuaca terkini dan prediksi cuaca di masa mendatang. dibuatlah suatu aplikasi histori 

cuaca dan pengelolaan kapal berlayar untuk menangkap ikan yang dibangun 

dengan menggunakan java script, visual studio, dan API AccuWeather. Pada fase 

pengembangan sistem, model yang digunakan yaitu SDLC waterfall. Metode 

pengujian sistem ini menggunakan black box untuk memastikan setiap fungsi 

berjalan sesuai kebutuhan. Sistem ini dirancang untuk bahan ajar untuk 

mempelajari sistem perkiraan cuaca. Melalui penggunaan teknologi web, sistem ini 

memungkinkan aksesibilitas yang mudah, prediksi cuaca real-time, serta data yang 

diterima sangat akuarat. Dengan demikian, perancangan sistem informasi berbasis 

web ini bertujuan untuk mengenalakan API AccuWeather kepada para nelayan 

adanya sebuah API prediksi cuaca . 

 
 

Kata kunci: Tempat Pelelangan Ikan, Perkiraan Cuaca, API AccuWeather 



ix  

WEATHER HISTORY AND SAILING BOAT MANAGEMENT 

APP FOR FISHING 

 
 

Student Name : Ahmad Burhanul Haq 

Student Identity Number : 202051059 

Supervisor : 

1. Arif Susanto., S.T., M.Kom 

2. Aditya Akbar Riadi S.Kom, M.Kom 

 
 

ABSTRACT 

This study raises issues related to weather forecast information that 

can change and can confuse fishermen in deciding to sail. Fish Auction Place (TPI) 

is a facility provided for fishermen to sell their catch openly. In the current era of 

technological advancement, Fish Auction Place has not implemented weather 

information system technology. At this Fish Auction Place, there are still several 

errors in managing weather information so that many fishermen are often worried 

about storms while sailing, as well as the lack of weather information received by 

fishermen. Therefore, a system was created that was designed to collect, process, 

and distribute information related to current weather conditions and future weather 

predictions. a weather history application and management of sailing vessels for 

fishing were created which were built using java script, MySQL, and AccuWeather 

API. In the system development phase, the model used was SDLC waterfall. The 

system testing method uses a black box to ensure that each function runs as needed. 

This system is designed for teaching materials to study the weather forecast system. 

Through the use of web technology, this system allows easy accessibility, real-time 

weather predictions, and the data received is very accurate. Thus, the design of this 

web-based information system aims to introduce the AccuWeather API to 

fishermen, the existence of a weather prediction API. 

 
Keywords: Fish Auction Place, Weather Forecast, AccuWeather API 
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