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RINGKASAN 
 

Batik merupakan salah satu seni budaya di Indonesia yang sangat beragam, 

banyaknya motif dan corak di setiap daerah menjadikan budaya ini memilki ciri 

khasnya tersendiri ditiap daerah. Di Kudus sendiri memiliki motif dan corak barik 

khasnya yang menggambarkan budaya daerah dan serapan dari cerita dan budaya 

sekitar, serta dipengaruhi juga batik pesisiran. Motif yang dibuat mempunyai arti 

ataupun kegunaan masing-masing. Batik Kudus sendiri pernah tergusur oleh 

industri kretek selama 20 tahun, dan hal itu menjadikan Kota Kudus lebih dikenal 

sebagai kota industri kretek setelah eksistensi batik Kudus mulai tergusur, bahkan 

banyak orang yang tak yakin bahwa Kudus memiliki tradisi batik. Hanya generasi 

tua dan pecinta batik yang mengetahui sejarah batik Kudus. Selama ini informasi 

tentang Batik Kudus masih sedikit dan hanya menjelaskan secara sekilas dan 

beberapa informasi masih manual serta perlunya buku literatur yang cukup untuk 

menggali beberapa informasi mengenai batik Kudus. 

Maka dibuatlah suatu sistem informasi batik Kudus berbasis web yang 

dibangun untuk menyajikan informasi dan pengalaman yang baru dalam 

menemukan informasi mengenai batik yang ada di Kudus. Aplikasi ini diuji dengan 

menggunakan metode black box testing untuk memastikan setiap fungsi berjalan 

sesuai kebutuhan. Dengan dibangunnya sistem ini, maka dapat membantu 

masyarakat dalam mencari informasi mengenai batik Kudus.  
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ABSTRACT 
 

One of Indonesia's most varied traditional arts is batik, the numerous motifs 

and patterns found in each location give this culture a unique identity. Kudus has 

its own unique batik themes and designs that represent local culture. These are 

drawn from the legends and customs of the surrounding area and are also 

influenced by coastal batik. Each creative theme has a purpose or meaning of its 

own. Many people were even unaware that Kudus had a batik tradition until Kudus 

Batik itself was displaced by the kretek industry for 20 years. As a result, Kudus 

City became more well-known as the city of the kretek industry. The history of 

Kudus batik is only known to batik enthusiasts and the elderly population. To date, 

there is a dearth of knowledge regarding Kudus Batik, which is merely briefly 

explained. A significant amount of the material is still manual, and more books on 

the subject are required to fully understand Kudus Batik. 

Thus, in order to offer fresh insights and experiences in discovering 

information on batik in Kudus, a web-based Batik Information System was 

developed. The black box testing technique is used to test this program to make sure 

every function performs as needed. By using this method, information on Kudus 

batik may be more easily found by the general audience. 
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