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A. Tentang Gemetry Apps
Dengan berkembangnya suatu zaman, media dan teknologi memiliki

pengaruh penting terhadap pendidikan. Contohnya, Handphone, PC Tablet,
komputer dan internet telah mempengaruhi proses pembelajaran sampai saat ini.
Huda (2013) menyatakan bahwa android merupakan sebuah sistem operasi berbasis
linux yang didesain khusus untuk perangkat bergerak seperti smartphone atau
tablet. Sistem operasi android bersifat open source sehingga banyak sekali
programmer mengembangkan aplikasi maupun memodifikasi sistem operasi ini
salah satunya menjadi media yang dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran
yaitu media pembelajaran berbasis android.

Hasil penelitian Muyaroah & Fajartia (2017) mengungkapkan bahwa
pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis android dapat meningkatkan hasil
belajar siswa meningkat karena siswa dapat belajar dimana saja dan
menyenangkan. Penelitian yang dilakukan oleh Thitiporn Sittichailapa, dkk (2015)
mengungkapkan bahwa pembelajaran berbasis android ini membuat siswa dapat
memahami materi yang dimaksudkan dalam waktu yang lebih singkat dan dengan
kesenangan. Penelitian Sutrisno (2019) mengungkapkan bahwa bahan ajar berbasis
android dapat menarik siswa minat siswa untuk belajar matematika dan dapat
meningkatkan kemampuan komunikasi matematis siswa.

Aplikasi Geometry Apps berisi tentang materi bangun ruang yang dikaitkan
dengan etnomatematika. Tujuannya adalah agar siswa tidak hanya belajar
matematika tetapi juga belajar budaya dan menumbuhkan minat belajar siswa.
Aplikasi ini dibuat menggunakan software SAC (Smart Apps Creator). Jannah
(2019) berdasarkan penelitiannya pengembangan media pembelajaran matematika
menggunakan software SAC menghasilkan produk yang efektif dan mendapat
respon baik dari siswa serta ada peningkatan nilai yang didapat siswa sebelum dan

sesudah menggunakan media pembelajaran.



B. Fitur Geometry Apps
Adapun fitur-fitur Geometry Apps antara lain:

1)

2)

3)

4)

JEDA (Jembatan Budaya)

Berisi apersepsi sebelum masuk ke materi. Pada tahap ini siswa disajikan
gambar terkait budaya yang dihubungkan dengan materi yang di bahas.
Contoh

Disajikan tenun troso siswa disuruh menyebutkan seperti bentuk apakah luas
permukaan tenun troso tersebut?. Selain itu, siswa juga diberikan pengetahuan
terkait sejarah tenun troso

PERI (Penjelasan Materi)

Pada tahap ini berisi materi yang berisi pengertian, sifat-sifat, luas, dan keliling
bangun datar yang disajikan dengan gambar-gambar yang menarik

DIAN (Dialog Kebudayaan)

DIAN berisi dialog kebudayaan. Pada bagian ini ada dua siswa yaitu Dina dan
Dino. Dina dan Dino akan memberikan beberapa pertanyaan yang berbentuk
dialog dan siswa dapat mejawab pertanyaan di buku tulis. Adapun tujuannya
adalah mengingatkan siswa terkait materi yang sudah dipelajari pada tahap
PERI

KUAS (Kuis Asyik)

Pada tahap ini adalah evaluasi pembelajaran yang disajikan berupa soal-soal

kemampuan komunikasi matematis.

Keunggulan Geometry Apps

Aplikasi ini lebih interaktif, mudah dalam penggunaanya serta memberikan

efisiensi waktu. Selain itu Geometry Apps berisi tentang kebudayaan lokal yang ada
di daerah PANTURA TIMUR (Pati, Kudus, Demak, Jepara, Rembang, dan Blora)
yang diintegrasikan pada fitur JEDA (Jembatan Budaya) dan DIAN (Dialog

Kebudayaan) dan di evaluasinya berisi soal soal kemampuan komunikasi

matematis yang diintegrasikan pada KUAS (Kuis Asyik). Tampilan Geometry Apps

disusun menggunakan warna yang menarik agar dapat meningkatkan minat belajar

siswa



D. Cara Penggunaan Geometry Apps

Geometry Apps digunakan pada materi bangun datar untuk siswa SMP kelas VII
1) KIlik nama dan tekan tombol start untuk memulai membuka Aplikasi Geometry

Apps

CEOMETRY APPS
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2) Setelah di klik tombol start akan muncul informasi terkait kompetensi inti

KOMPETENSI INTI

KI 3. Memahami pengetahuan (faktual, kenseptual, dan

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunyo tentang ilmu

terkait f dan

pengetahuan, teknologi, seni, buday
kejadian tampak mata.

KIn. Menunjnklmn keterampil | golah, dan
menyajisecarakreatif, produktif, kritis ,mandiri, kolaboratig

dan komunikatif dalam ranah konkret dan ranah abstrak
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3) Selanjutnya akan muncul bangun datar yang akan dipilih Persegi, Persegi

Panjang, Jajargenjang, Layang-layang, Trapesium
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4) Siswa dapat memilih salah satu menu misal menu persegi. Jika menu persegi di
klik maka akan muncul fitur JEDA, PERI, DIAN, KUAS

BANCGUN DATAR

| m——

JEDA PERI DIAN KUAS
(Jembatan (Penjelason (Dialeg (Kuis Asyik)
Budaya) Materi) ebudauaan i

5) Fitur JEDA berisi informasi daerah
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Jembatan Budaya

Tenun Tkat Troso

Tenun ikat troso merupakan
usatha yang diwariskan secara
turun temurun. Tenun ini
pertama kali dibuat oleh Nyi
Senu. Yuk lihat beatuk tenun di

Y ) +uk b kb
png 9
tenun di sumping?

6) Fitur PERI berisi penjelasan materi

Penjelasan Materi

Persegi adalah suatu bangun segiempat yang memiliki panjong sisi
yang sama besar.

Sifai.‘sifat parsegi , antara lain:

)} Mempum_,,ai Y buah sumbu simetri serta simetri putar tingkat y
D) Bisa pati bingkainya deng 2 cara.

3) Keempat sisiny iliki sama panjoag (AB = BC = CD = AD).
Y) Sisi-sisi yang berhadapan sejajar (AB // CD dan BC // AD)
Pada masing-masing sudutaya sama besar ( /A= /B= (=
2D =90°).

B) Diagunal-diag jang (BD = AC).

Penjelasan Materi

luas Perseqi Keliling Persegi
L=s K=4s

Keterangan
L= Luas

s = sisi

K =Keliling




7) Jika di klik fitur DIAN terdapat dialog kebudayaan

DIAN
Dialog Kebudayaan

Temen—temen tohukah kalion, sinpakath yang pertama

kali membuat tenun troso ?

Jika ibu membeli kain tenun troso berbentuk persegi

dengan ukuran 10 cm, Berapakah luas dan kelilingnyu?

Yuk,juwub pertanyaan di atas di buku catatan yo.

Tetap semangat belajor

8) Fitur KUAS berisi kuis asyik untuk evaluasi siswa yang berisi soal-soal

kemampuan komunikasi matematis

Knpi dan  Parijoto

B2 batik terkenal di Kudus. Jika kain

394 batik di samping memiliki keliling




Kuis Asyik

Tarian Dewi Tri Sekti menceritakon kehebatan tiga tokoh wanita

Jepuru yaitu Ratu Shima, Ratu Kulinyumut dan Raden Ajeng Kartini.

Jika pola lantai yang penari lewati

bentuk L

)
perse 9! 9

jarak antar penari | dengan penari 2 adalah 60 em. Berapa jorak yan

ditempuh penari 12 (Tulis cara pengerjaan di buku tulis)

Kuis Asyik

Sumber: tenunjepara.com

Dian akan membeli kain
jarik yang akan dijadikan
rok untuk pentas menari
Guyuh Samin khas Blora
dengom panjang  sisinyo
20 cm. Bagaimana cara
menentukan keliling kain
jarik? (Cara pengerjaon di
tulis di buku tulis)

D
€

Kuis Asyik

umber: tenunjepara.com

Bu Patmi akan membuat sapu
tangan dari kain tenun troso
dengan ukuran Bem x Hem.
Jika tepi sapu tangan akan
diberi renda. Bagaimana cara
menentukan  ukuran  renda
untuk sopu tungun? (Cara
pengerjaan di tulis di buku
tulis)




Janaka  baru sajo
berlibur dari Kota Bumi
Mina Tani. Ia membeli
kotak  tisu  dengan

permukaan  berbentuk

persegi. Dapatkah kamu

menentukan luas
permukaan kotak tisu
tersebut?

9. Menu yang sama akan ada untuk tiap materi bangun datar yang dipilih
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