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RINGKASAN 

 

Perusahaan CV Kembang Sengon merupakan sebuah perusahaan yang berada di 

Desa Payak, Kecamatan Cluwak Kabupaten Pati. Perusahaan ini memproduksi berbagai 

jenis tripleks yang nantinya dijual. Perusahaan ini menggunakan pengolahan data secara 

manual yang mengharuskan setiap pengecekan barang masuk, barang keluar, dan transaksi 

harus dicatat dan dibukukan. Dalam pengelolaannya perusahaan ini masih memiliki banyak 

permasalahan diantaranya proses pengecekan barang yang sering kali dihitung secara 

manual, proses pembukuan, transaksi penjualan, dan data laporan. Tujuan dari penelitian 

ini untuk membantu memberikan solusi dari permasalahan  dengan membuatkan Sistem 

Informasi Pengelolaan Data Gudang Tripleks berbasis Web. Sistem tersebut akan dibangun 

menggunakan metode Waterfall sebagai metode pengembangan sistem. Pengumpulan data 

pada penelitian ini dengan melakukan wawancara ke narasumber langsung, melakukan 

observasi langsung ke tempat penelitian dengan mengamati yang menjadi bahan penelitian, 

dan melakukan studi pustaka yaitu dengan mencari referensi dari jurnal dan buku untuk 

dijadikan masukan dalam membangun sistem informasi pengelolaan data gudang tripleks. 

Hasil dari dibuatnya sistem ini bisa membantu dalam mengelola data gudang dengan 

mudah dan tepat, sehingga memudahkan dalam pencarian data yang sudah lama dan dalam 

membuat laporan setiap data menjadi mudah serta dapat memberikan informasi lebih tepat. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Pengelolaan Data, Waterfall, Gudang 
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ABSTRACT 

 

The CV.Kembang Sengon company is a business engaged in the production 

of plywood, located in Payak Village, Cluwak District, Pati Regency. This company 

uses manual data processing which requires every check of incoming goods, 

outgoing goods, and transactions to be recorded and recorded. In its management, 

this company still has many problems, including the process of checking goods 

which are often counted manually, the bookkeeping process, sales transactions and 

report data. The aim of this research is to help provide solutions to problems by 

developing a Web-based Triplex Warehouse Data Management Information 

System. The system will be built using the Waterfall method as a system 

development method. Data were collected in this research by conducting interviews 

with direct sources, making direct observations at the research site by observing 

the research material, and conducting literature studies, namely by looking for 

references from journals and books to be used as input in building a plywood 

warehouse data management information system. The results of creating this 

system can help in managing warehouse data easily and precisely, making it easier 

to search for old data and making reports on each data easily and can provide more 

precise information. 
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