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PREDIKSI KELAYAKAN ECENG GONDOK SEBAGAI BAHAN BAKU 
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RINGKASAN 

 

Eceng Gondok adalah tanaman air tropis yang sering digunakan dalam 

membuat kerajinan tangan, tanaman tersebut memiliki serat batang yang kuat dan 

elastis untuk produk kerajinan seperti tikar dan tas. Pemilihan eceng gondok yang 

berkualitas sangat krusial dalam produksi kerajinan dengan faktor usia tanaman dan 

kualitas air yang mempengaruhi hasil akhir. Untuk meningkatkan efisiensi 

diperlukan inovasi dalam pemilihan bahan baku. Teknologi citra digital dapat 

membantu UMKM Alya Handycraft dalam mengklasifikasi kualitas eceng gondok 

secara modern. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan kualitas, 

efisiensi, dan konsistensi dalam pemilihan bahan baku kerajinan serta menentukan 

tingkat akurasi optimal dalam prediksi kelayakan bahan baku. Metode penelitian 

yang digunakan adalah metode Waterfall, yang melibatkan tahapan analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Dalam 

penelitian ini, gambar batang eceng gondok diolah menggunakan ekstraksi tekstur 

fitur Gray Level Co-Occurrence Matrix dan analisis ruang warna fitur Hue 

Saturation Value untuk mengidentifikasi kualitas batang. Dataset yang digunakan 

terdiri dari 192 data latih dan 49 data uji. Akurasi yang diperoleh dari dataset pada 

nilai K3 sebesar 98% dan akurasi pada K5 dan K7 sebesar 96%. 

 

Kata kunci : Batang Eceng Gondok, Klasifikasi, KNN, HSV, GLCM. 
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PREDICTING THE VIABILITY OF WATER HYACINTH AS A RAW 

MATERIAL FOR HANDICRAFTS USING A DIGITAL IMAGE-BASED 

CLASSIFICATION MODEL 
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Supervisor :  
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ABSTRACT 

 

Water Hyacinth is a tropical aquatic plant that is often used in making 

crafts, the plant has strong and elastic stem fibers for craft products such as mats 

and bags. The selection of quality water hyacinth is crucial in craft production with 

the age of the plant and the quality of the water affecting the end result. To improve 

efficiency, innovation is needed in the selection of raw materials. Digital image 

technology can help MSMEs Alya Handycraft in classifying the quality of water 

hyacinth in a modern way. The purpose of this research is to improve quality, 

efficiency, and consistency in the selection of raw materials for handicrafts and 

determine the optimal level of accuracy in predicting the feasibility of raw 

materials. The research method used is the Waterfall method, which involves the 

stages of requirements analysis, system design, implementation, testing, and 

maintenance. In this research, water hyacinth stem images are processed using 

Gray Level Co-Occurrence Matrix feature texture extraction and Hue Saturation 

Value feature color space analysis to identify stem quality. The dataset used consists 

of 192 training data and 49 test data. The accuracy obtained from the dataset at K3 

value is 98% and the accuracy at K5 and K7 is 96%. 

 

Keywords : Water Hyacinth Stem, Classification, KNN, HSV, GLCM. 
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