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RINGKASAN 

 

Percetakan Omahan merupakan salah satu Perusahaan yang bergerak dalam 

bidang percetakan. Percetakan Omahan berada didaerah Kaliori Rembang Tepatnya di 

Desa Sendangagung, Kecamatan Kaliori, Kabupaten Rembang. Dalam proses 

pencatatan stok barang di percetakan omahan masih belum terkomputerisasi dan masih 

manual sehingga seringkali terjadinya kesalahan pengelolaan laporan stok barang 

produksi seperti tinta, banner, kertas dan juga belum ada pencatatan kerugian dalam 

proses cetak yang salah. Maka dibangun sebuah sistem yang dapat mengelola data stok 

barang prouduksi “Sistem Informasi Percetakan (Studi Kasus: Percetakan Omahan 

Kaliori Rembang)”. Sistem Informasi percetakan adalah sistem yang berbasis web. 

Sistem ini dikembangkan denagn menggunakan metodologi air terjun. Tujuan sistem 

ini adalah untuk membuat  membantu dalam mengelola biaya produksi dan logistik 

yang lebih baik termasuk mengawasi stok bahan baku, pengeluaran untuk operasional 

percetakan. 
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ABSTRACT 

 

Omahan Printing is a company that operates in the printing sector. Omahan 

Printing is located in the Kaliori Rembang area, to be precise in Sendangagung 

Village, Kaliori District, Rembang Regency. The process of recording stock of goods 

at the Omaha printing press is still not computerized and is still manual, so there are 

often errors in managing stock reports of production goods such as ink, banners, paper 

and there is also no recording of losses in the wrong printing process. So a system was 

built that could manage production stock data "Printing Information System (Case 

Study: Omahan Kaliori Rembang Printing)". The printing information system is a 

web-based system. This system was developed using a waterfall methodology. The aim 

of this system is to help in managing production costs and logistics better including 

monitoring raw material stocks, expenses for printing operations. 
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