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RINGKASAN 

 

Daging sapi adalah salah satu bahan makanan yang baik untuk dikonsumsi. 

Kesegaran daging sapi sangat penting untuk diperhatikan, karena dapat 

mempengaruhi kualitas dan keamanan pangan. Salah satu cara untuk menilai 

kesegaran daging sapi adalah dengan melihat warnanya. Daging sapi yang segar 

memiliki warna merah terang, sedangkan daging sapi yang tidak segar memiliki 

warna merah gelap. Metode manual untuk menilai kesegaran daging sapi yaitu 

dengan melihat warna dan aroma daging sapi. Namun, metode ini memiliki 

beberapa kekurangan, yaitu kurang akurat dan memakan waktu. Penelitian ini 

memiliki tujuan agar konsumen dan pedagang dapat mendeteksi kesegaran daging 

sapi dengan menggunakan sebuah sistem aplikasi. Peneliti mengembangkan model 

dengan metode Convolutional Neural Network (CNN). Dalam pengembangan 

model menggunakan bahasa python yang terdiri dari proses pengumpulan data, 

preprocessing, pemodelan, training dan testing. Data yang digunakan sebanyak 507 

yang diambil dari website Roboflow Universe sebanyak 436 dan pemotretan 

langsung sebanyak 71 data yang terdiri dari 60 gambar daging sapi segar, 5 setengah 

segar dan 6 busuk. Kemudian data dibagi menjadi data testing sebanyak 51, data 

validasi 51 dan data training 405. Aplikasi ini dibuat dengan framework flutter yang 

bekerja dengan cara mengambil citra daging sapi dari kamera ponsel, citra tersebut 

kemudian diolah oleh CNN untuk menghasilkan hasil klasifikasi kesegaran daging 

sapi. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem aplikasi berbasis android yang 

dapat mendeteksi kesegaran daging sapi dengan akurasi 93,46%, recall 87,66%, 

presisi 91,33% dan f1-score 89%. 

 

Kata kunci : Convolutional Neural Network, Daging Sapi, Android 
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ABSTRACT 

 

Beef is one of the good food ingredients to consume. The freshness of beef 

is crucial to note, as it can affect the quality and safety of food. One way to assess 

the freshness of beef is by looking at its color. Fresh beef has a bright red color, 

while not-so-fresh beef has a dark red or brown color. The manual method of 

assessing the freshness of beef involves observing the color and aroma. However, 

this method has some drawbacks, including being less accurate and time-

consuming. The aim of this research is to enable consumers to detect the freshness 

of beef using an application system. The researchers developed a model using the 

Convolutional Neural Network (CNN) method. The model development process in 

Python includes data collection, preprocessing, modeling, training, and testing. A 

total of 507 data points were used, with 436 obtained from the Roboflow Universe 

website and 71 from direct photography, consisting of 60 fresh beef images, 5 semi-

fresh, and 6 spoiled. The data was then divided into 51 testing data, 51 validation 

data, and 405 training data. The application was created using the Flutter 

framework, which works by capturing images of beef from a mobile phone camera. 

The images are then processed by CNN to classify the freshness of the beef. The 

result of this research is an Android-based application system that can detect the 

freshness of beef with an accuracy of 93.46%, recall of 87,66%, precision of 

91.33%, and an F1-score of 89%. 

Keywords : Convolutional Neural Network, Beef, Android 
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