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RINGKASAN 

Jambu air (Syzygium aqueum) adalah sejenis tanaman buah tropis yang 

berasal dari Asia Tenggara, termasuk Indonesia, Malaysia, dan Thailand. Tanaman 

ini dikenal dengan nama lain seperti jambu air mawar atau jambu air hutan. 

Budidaya jambu air umumnya memerlukan perhatian terhadap kondisi tanah yang 

optimal, termasuk pengaturan irigasi yang tepat untuk memastikan pertumbuhan 

dan produksi buah yang maksimal. Tanah  yang  subur  merupakan  salah  satu 

syarat  agar  tanaman  dapat  tumbuh  dengan  baik. Tingkat    kesuburan    dapat    

dipengaruhi    dengan intensitas  air  yang  dikandungnya.  Namun,  saat  ini manusia   

masih   mengalami   kesulitan   dalam   hal penyiraman,  karena  harus  dilakukan  

secara  manual dan  kurang  mengetahui  berapa  banyak  air  yang dibutuhkan oleh 

tanaman. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sebuah alat 

penyiraman otomatis berbasis teknologi yang dapat memudahkan dan 

meningkatkan efisiensi penyiraman tanaman. Alat ini dirancang untuk mengatasi 

penyiraman manual yang kurang efisien dan optimal bagi pertumbuhan tanaman. 

Metodologi penelitian ini adalah kualitatif dimana data yang diperoleh berdasarkan 

observasi dan wawancara. Penelitian kualitatif disebut juga penelitian natural 

karena data pada penelitian ini bersifat alami atau natural. Peneliti sebagai alat 

penelitian yang artinya peneliti sebagai alat utama pengumpulan data yang 

dilakukan dengan teknik pengamatan dan wawancara. Metode pengembangan yang 

digunakan untuk membuat program ini adalah Prototyping. Yang dimana merakit 

alat menggunakan NodeMCU ESP8266, Relay 5V, Pompa air kecil 5V, Sensor 

kelembaban tanah HW-390, Sensor ultrasonik HC-SR04, Sensor suhu DHT11 dan 

aplikasi Blynk, kemudian di program melalui aplikasi Arduino IDE yang 

menggunakan bahasa pemrograman C++. Dengan implementasi alat penyiraman 

ini pemilik tanaman dapat mencegah masalah kekurangan air pada tanaman dengan 

cepat, mengurangi konsumsi energi, dan dapat memantau status kelembaban tanah, 

sisa air yang digunakan, dan suhu pada lingkungan tanaman melalui aplikasi Blynk 

yang dapat diakses dengan smartphone. 

 

Kata kunci : Penyiraman otomatis, Jambu Air, ESP8266, Internet of Things. 
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ABSTRACT 
 

Water applewater (Syzygium aqueum) is a tropical fruit plant native to Southeast 

Asia, including Indonesia, Malaysia, and Thailand. The plant is known by other 

names such as rose water apple or forest water apple. Water apple cultivation 

generally requires attention to optimal soil conditions, including proper irrigation 

arrangements to ensure maximum growth and fruit production. Fertile soil is one 

of the requirements for plants to grow well. The level of fertility can be influenced 

by the intensity of water it contains.  However, currently humans still experience 

difficulties in terms of watering, because it must be done manually and do not know 

how much water is needed by plants. The purpose of this research is to develop a 

technology-based automatic watering tool that can facilitate and improve the 

efficiency of plant watering. This tool is designed to overcome manual watering 

which is less efficient and optimal for plant growth. The methodology of this 

research is qualitative where the data obtained is based on observations and 

interviews. Qualitative research is also called natural research because the data in 

this research is natural or natural. The researcher as a research tool which means 

that the researcher is the main tool for data collection carried out by observation 

and interview techniques. The development method used to create this program is 

Prototyping. Which assembles the tool using NodeMCU ESP8266, 5V Relay, 5V 

small water pump, HW-390 soil moisture sensor, HC-SR04 ultrasonic sensor, 

DHT11 temperature sensor and Blynk application, then programmed through the 

Arduino IDE application which uses the C++ programming language. With the 

implementation of this watering tool, plant owners can prevent water shortage 

problems in plants quickly, reduce energy consumption, and can monitor the status 

of soil moisture, remaining water used, and temperature in the plant environment 

via smartphone. 

 

Keywords: Automatic watering, Water apple, ESP8266, Internet of Things. 
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