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RINGKASAN

Penelitian ini menggunakan teknologi pengolahan citra digital untuk
mengembangkan sistem klasifikasi tingkat kematangan belimbing madu
berdasarkan karakteristik warna menggunakan model warna HSV. Metode K-
Nearest Neighbor (K-NN) diterapkan untuk klasifikasi tingkat kematangan buah
tersebut, dengan Google Colab sebagai alat utama dalam analisis citra dan
pengolahan data. Tujuan penelitian ini adalah mengklasifikasikan tingkat
kematangan belimbing madu berdasarkan karakteristik warna dengan algoritma K-
NN, serta merancang sistem yang dapat mengenali dan membedakan tiga tingkat
kematangan: mentah, setengah matang, dan matang. Metode pengembangan
sistem yang digunakan adalah metode Waterfall. Sistem klasifikasi kematangan
belimbing madu dibangun menggunakan bahasa Python, dengan K-NN untuk
mengidentifikasi kategori berdasarkan kemiripan data terhadap data pelatihan.
Hasil penelitian ini adalah sistem klasifikasi berbasis Web dengan deployment
menggunakan framework Flask. Evaluasi model dilakukan dengan Confusion
Matrix yang menunjukkan akurasi sebesar 98%. Penelitian ini berpotensi menjadi
landasan bagi pengembangan sistem serupa untuk mengklasifikasikan kematangan
buah lainnya dengan teknologi pengolahan citra canggih.

Kata kunci: Belimbing Madu, HSV, K-NN, Google Colab, Web
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CLASSIFICATION OF MATURITY LEVEL OF HONEY MARTUMBER
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ABSTRACT

This research utilizes digital image processing technology to develop a
classification system for the ripeness levels of starfruit based on color features
using the HSV color model. The K-Nearest Neighbor (K-NN) method is applied to
classify the ripeness levels of the fruit, with Google Colab as the main tool for
image analysis and data processing. The aim of this research is to classify the
ripeness levels of starfruit based on color features using the K-NN algorithm, and
to design a system that can recognize and distinguish three ripeness levels:
unripe, half-ripe, and ripe. The system development method used is the Waterfall
method. The starfruit ripeness classification system is built using Python, with K-
NN to identify categories based on the similarity of data to the training data. The
result of this research is a web-based classification system deployed using the
Flask framework. Model evaluation is conducted using a Confusion Matrix,
showing an accuracy of 98%. This research has the potential to serve as a
foundation for developing similar systems to classify the ripeness of other fruits
using advanced image processing technology.

Keywords: Starfruit Honey, HSV, K-NN, Google Colab, Web
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