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RANCANG BANGUN APLIKASI PENYEWAAN SOUND SYSTEM
BERBASIS WEBSITE. (STUDI KASUS: MBURAP AUDIO SOUND

SYSTEM)
Nama mahasiswa : Figri Dwi Nurrahman
NIM 202051163

Pembimbing
1. Esti Wijayanti, SKom, M.Kom

2. RinaFiati, S.T., M.Cs

RINGKASAN

Mburap Audio adalah usaha penyewaan sound system yang telah beroperasi
selama dua tahun, menawarkan solusi audio untuk berbagai acara. Meski demikian,
proses penyewaan masih dilakukan secara manual, melalui telepon dan WhatsApp,
yang sering menyebabkan kesalahan komunikasi dan kesulitan dalam mendata
penyewa secara akurat. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengembangkan aplikasi website untuk penyewaan sound system di Mburap
Audio. Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan admin dalam mengelola data
pemesanan, mendata harga dan paket, serta menyimpan data pelanggan dengan
lebih efisien dan akurat. Metode pengembangan yang digunakan adalah Model
Waterfall, dan aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL.

Kata kunci: Sound System, PHP, MySQL, Waterfall.
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DESIGN AND BUILD AWEBSITE-BASED SOUND SYSTEM
RENTAL APPLICATION. (CASE STUDY: MBURAP
AUDIO SOUND SYSTEM)

Student Name : Figri Dwi Nurrahman
Student Identity Number  : 202051163
Supervisor

1. Esti Wijayanti, S.Kom, M.Kom

2. RinaFiati, S.T., M.Cs

ABSTRACT

Mburap Audio is a sound system rental business that has been operating
for two years, offering audio solutions for various events. However, the rental
process is still carried out manually, via telephone and WhatsApp, which often
causes communication errors and difficulties in accurately registering renters. This
research aims to design and develop a website application for sound system rental
at Mburap Audio. This application is expected to make it easier for admins to
manage order data, record prices and packages, and store customer data more
efficiently and accurately. The development method used is the Waterfall Model,
and the application is built using the PHP programming language and MySQL

database.

Keywords: Sound System, PHP, MySQL, Waterfall.
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