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RINGKASAN 

 

AWdesain merupakan sebuah usaha  yang bergerak dalam bidang jasa 

desain dan menjual produk desain. Adapun portofolio produk yang ditawarkan 

oleh AWdesain sangat beragam dan mencakup berbagai kategori, diantaranya : 

frame foto, frame mahar pernikahan, bouquet untuk berbagai momen, dan cetak 

foto . Selain produk, AWdesain juga menyediakan beragam jasa desain, 

diantaranya : jasa desain vector, desain pamflet, desain benner, desain logo 

simple, dll. Sejauh ini, AWdesain telah menjalankan transaksi penjualan produk 

dan jasa melalui media sosial Instagram dan platform komunikasi whatsapp. 

Sebelum memesan setiap customer melakukan pemilihan desain, pemilik usaha 

selalu mengirimkan katalog dengan format pdf melalui platform komunikasi 

whatsapp, hal itu mengakibatkan penyimpanan internal pada handphone penuh, 

sehingga kurang efektif dan efisien. Untuk mengatasi permasalahn tersebut 

akan dibangun suatu Sistem Penjualan Pada AWdesain Berbasis E-Commerce. 

Dengan dibuatnya Website Penjualan, penulis berharap dapat membantu pihak 

pemilik usaha untuk mepromosikan dan mempermudah pemesanan serta segala 

transaksi yang dilakukan oleh pembeli. 

Kata kunci : E-commerce, Web, Jasa desain grafis, Produk desain 
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APPLICATION OF SALES SYSTEM IN AWDESIGN BASED ON E-

COMMERCE 
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ABSTRACT 

 

AWdesign is a business that operates in the field of design services and 

product design. The product portfolio offered by AWdesign is very diverse and 

covers various categories, including: photo frames, wedding dowry frames, 

bouquets for various moments, and photo printing. Apart from products, AWdesign 

also provides various design services, including: vector design services, pamphlet 

design, banner design, simple logo design, etc. So far, AWdesign has carried out 

product and service sales transactions via social media Instagram and the 

WhatsApp communication platform. Before ordering, each customer selects a 

design, the business owner always sends a catalog in PDF format via the WhatsApp 

communication platform, this results in the internal storage on the cellphone being 

full, making it less effective and efficient. To overcome this problem, an E-

Commerce Based Sales System will be built at AWdesign. By creating a Sales 

Website, the author hopes to help business owners to promote and simplify orders 

and all transactions carried out by buyers. 

 

Keywords: E-commerce, Web, graphic design services, product design 
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