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RINGKASAN 

Usaha peternakan ayam adalah bisnis yang melibatkan pemeliharaan dan 

pengembangbiakan ayam dengan tujuan komersial. Ini dapat mencakup berbagai 

jenis usaha, termasuk peternakan ayam pedaging (broiler), peternakan ayam petelur 

(layer), atau bahkan peternakan ayam hias. Usaha peternakan ayam ini termasuk 

usaha yang menjanjikan. Namun, dalam memulai atau mengembangkan usaha 

peternakan ayam pedaging, penting untuk mempertimbangkan faktor-faktor lain 

seperti manajemen yang baik, kesehatan ayam, keberlanjutan, dan faktor-faktor 

lingkungan. Metodologi penelitian ini adalah kualitatif dimana data yang diperoleh 

berdasarkan observasi dan wawancara. Penelitian kualitatif disebut juga penelitian 

natural karena data pada penelitian ini bersifat alami atau natural. Peneliti sebagai 

alat penelitian yang artinya peneliti sebagai alat utama pengumpulan data yang 

dilakukan dengan teknik pengamatan dan wawancara.Metode pengembangan yang 

digunakan untuk membuat program ini adalah Prototyping, yang memerlukan lima 

langkah yang harus dikerjakan pada metode Prototyping dalam “Penerapan 

Wireless Sensor Network untuk Mengendalikan Peternakan Ayam.”,Salah satu 

solusi agar peternakan dapat dikelola dengan efisien adalah dengan memanfaatkan 

Wireless Sensor Network berbasis Internet of Things. Peternakan ayam dengan 

pemanfaatan Internet of Things (IoT) merupakan konsep yang mengintegrasikan 

teknologi digital, sensor, dan konektivitas internet untuk meningkatkan efisiensi, 

produktivitas, dan pengelolaan dalam peternakan ayam. Dengan implementasi 

WSN, peternak dapat mengambil keputusan yang lebih baik, mencegah masalah 

dengan cepat, mengurangi konsumsi energi, dan meningkatkan produktivitas secara 

keseluruhan dalam peternakan ayam. Hasil dari penelitian berupa protorype 

akndang ayam yang dapat memonitoring sisa paka, sisa air minum, dan mengontrol 

suhu pada kendang ayam. 

 

Kata kunci: Peternakan ayam, Wireless Sensor Network, Prototyping, Internet of 

Things. 
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ABSTRACT 

 

Chicken farming is a business that involves keeping and breeding chickens 

for commercial purposes. This can include various types of business, including 

broiler farming, layer farming, or even ornamental chicken farming. This chicken 

farming business is a promising business. However, in starting or developing a 

broiler farming business, it is important to consider other factors such as good 

management, chicken health, sustainability, and environmental factors. This 

research methodology is qualitative where the data obtained is based on 

observations and interviews. Qualitative research is also called natural research 

because the data in this research is natural or natural. The researcher as a research 

tool means that the researcher is the main tool for collecting data which is carried 

out using observation and interview techniques. The development method used to 

create this program is Prototyping, which requires five steps that must be carried 

out in the Prototyping method in "Application of Wireless Sensor Networks to 

Control Livestock Chickens.”, One solution so that livestock can be managed 

efficiently is to utilize a Wireless Sensor Network based on the Internet of Things. 

Chicken farming using the Internet of Things (IoT) is a concept that integrates 

digital technology, sensors and internet connectivity to increase efficiency, 

productivity and management in chicken farming. With the implementation of WSN, 

farmers can make better decisions, prevent problems quickly, reduce energy 

consumption, and increase overall productivity in chicken farming. The results of 

the research are a chicken drum Prototype that can monitor leftover food, 

remaining drinking water, and control the temperature of the chicken drum. 

 

Keywords: Chicken farming, Wireless Sensor Networks, Prototyping, Internet of 

Things.  
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