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RINGKASAN 

 

Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem inventori berbasis web 

dengan teknologi QR code untuk Hijabstore99 Fashion. Tujuan utama dari 

penelitian ini adalah untuk mengembangkan model matematis dalam perencanaan 

tingkat persediaan yang optimal, mengatasi tantangan umum dalam manajemen 

inventori, dan mengevaluasi solusi yang diterapkan untuk mengurangi kesalahan 

stok serta meningkatkan efisiensi operasional. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini meliputi observasi dan wawancara. Hasil dari penelitian ini 

menghasilkan sebuah sistem inventori berbasis web yang memanfaatkan teknologi 

QR code, yang mempermudah akses melalui media elektronik. Sistem ini 

mengelompokkan pengguna menjadi tiga kategori: admin, karyawan, dan 

customer, dengan hak akses dan menu dashboard yang berbeda. Admin memiliki 

akses penuh ke dashboard admin, karyawan dapat mengakses dashboard 

karyawan, dan customer hanya dapat melihat menu di landing page. Proses 

aktivitas pengguna dan fungsionalitas aplikasi dijelaskan dalam bab sebelumnya. 

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem inventori berbasis QR 

code yang dikembangkan dapat membantu dalam pengelolaan data stok barang 

dan pembuatan laporan pekerjaan, serta meningkatkan efisiensi operasional dan 

mengurangi kesalahan dalam manajemen inventori. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to design and develop a web-based inventory system utilizing 

QR code technology for Hijabstore99 Fashion. The primary objectives of this 

study are to develop a mathematical model for optimal inventory level planning, 

address common challenges in inventory management, and evaluate applied 

solutions to reduce stock errors and enhance operational efficiency. The methods 

employed in this research include observation and interviews. The results of the 

study yielded a web-based inventory system that leverages QR code technology, 

facilitating access through electronic media. The system categorizes users into 

three roles: admin, employee, and customer, each with distinct access rights and 

dashboard menus. Admins have full access to the admin dashboard, employees 

can access the employee dashboard, and customers can only view the menu on the 

landing page. User activities and application functionalities are detailed in the 

previous chapters. The conclusion of this research indicates that the developed 

QR code-based inventory system can assist in managing stock data and 

generating work reports, as well as improving operational efficiency and 

reducing errors in inventory management. 
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