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ABSTRAK
Zamri, Qotrunnada Alisia. 2024. Pengembangan Media Komik untuk
Menumbuhkan Pemahaman Karir Siswa Kejuruan Otomatisasi dan Tata
Kelola Perkantoran di SMK Islam Sultan Agung 1 Kalinyamatan Jepara
Tahun Pelajaran 2023/2024. Bimbingan dan Konseling Fakultas Keguruan
dan IImu Pendidikan Universitas Muria Kudus, Pembimbing (i) Dr. Agung
Slamet Kusmanto, S.Pd., M.Pd. Kons. (ii) Drs. Arista Kiswantoro, M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan, Pemahaman Karir, Media Komik, Karir

Jabatan OTKP

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengetahui kevalidan pengembangan media
komik karir berbentuk buku modul pada karir jabatan OTKP “Melangkah lebih
jauh” untuk siswa SMK Kejuruan OTKP. 2) Menguji keefektifan penggunaan
produk pengembangan media komik karir untuk siswa kejuruan OTKP dalam
meningkatkan pemahaman karir siswa.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development),
dengan menggunakan model Pengembangan 4D dari Thiagaarajan sebagai proses
tahapan penelitian. Penghimpunan data penelitian dilakukan dengan
menggunakan berbagai Teknik, yakni: 1) Angket; 2) Wawancara. Subjek dalam
penelitian ini mengikutsertakan satu guru Bimbingan dan Konseling serta 30
siswa di kelas XI OTKP SMK Islam Sultan Agung 1 Kalinyamatan. Analisis data
dalam penelitian ini menggunakan Teknik analisis data kuantitatif.

Hasil penelitian ini yakni media layanan karir berbentuk buku komik, yang telah
divalidasi menyatakan bahwa: 1) validasi ahli materi I dengan skor 96% ‘“‘sangat
valid” 2) validasi ahli materi II dengan skor 80% “cukup valid” 3) validasi ahli
materi [II dengan skor 78% “cukup valid” 4) validasi ahli desain I dengan skor
92% “sangat valid” dan 5) validasi ahli desain II dengan skor 76% “cukup valid”.
Hasil uji coba lapangan mengungkapkan bahwa buku komik karir termasuk dalam
kategori “Efektif” dengan skor 76,07%.

Kesimpulan hasil dari penelitian ini adalah: 1) produk pengembangan media buku
komik karir telah tervalidasi oleh ahli dan guru BK sehingga layak digunakan
sebagai sumber pemberian layanan Karir di kelas XI OTKP, dan 2) media buku
komik karir efektif digunakan sebagai media untuk meningkatkan pemahaman
karir jabatan siswa kejuruan OTKP.



ABSTRACT
Zamri, Qotrunnada Alisia. 2024. Pengembangan Media Komik untuk
Menumbuhkan Pemahaman Karir Siswa Kejuruan Otomatisasi dan Tata
Kelola Perkantoran di SMK Islam Sultan Agung 1 Kalinyamatan Jepara
Tahun Pelajaran 2023/2024. Bimbingan dan Konseling Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus, Pembimbing (i) Dr. Agung
Slamet Kusmanto, S.Pd., M.Pd. Kons. (ii) Drs. Arista Kiswantoro, M.Pd.

Keywords: Development, Career Understanding, Comic Media, OTKP
Career

This study aims to: 1) Determine the validity of developing career comic media in
the form of a module book for career positions in OTKP titled "Stepping Further"
for vocational high school students majoring in OTKP. 2) Test the effectiveness of
using the developed career comic media product for OTKP vocational students in
enhancing their career understanding.

This study is a development research (Research and Development) using the 4D
Development Model by Thiagaarajan as the research process stages. Data
collection was carried out using various techniques, namely: 1) Questionnaire; 2)
Interview. The subjects of this study included one Guidance and Counseling
teacher and 30 students from the 11th grade OTKP at SMK Islam Sultan Agung 1
Kalinyamatan. Data analysis in this study used quantitative data analysis
techniques.

The results of this study are career service media in the form of a comic book,
which has been validated, showing that: 1) material expert validation I scored
96% "very valid" 2) material expert validation II scored 80% "quite valid" 3)
material expert validation III scored 78% "quite valid" 4) design expert validation
I scored 92% "very valid" and 5) design expert validation II scored 76% "quite
valid". The field trial results revealed that the career comic book falls into the
"Effective" category with a score of 76.07%.

The conclusions of this study are: 1) the developed career comic book media
product has been validated by experts and the Guidance and Counseling teacher,
making it suitable for use as a source of career service in the 11th grade OTKP,
and 2) the career comic book media is effective in enhancing the career
understanding of OTKP vocational students.
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