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ABSTRACT 

 

Setyowati, Silvia Sari. 2024. “Exploring Teacher’s Experience in Implementing 

the Word Wall Game for Learning Speaking in Eighth-Grade MTs NU 

Ibtidaul Falah Kudus” Skripsi. English Education Department, Teacher 

Training and Education Faculty, Universitas Muria Kudus. Advisors: 

(1) Dr. Drs. Achmad Hilal Madjdi, M.Pd. (2) Dr. Muh. Syafei, M.Pd. 

 

Key Words: Teacher Experience, Word Wall Game, Speaking Learning 

Globalization has significantly affected the way people communicate and 

interact across borders. As the world's lingua franca, English has become 

increasingly important in various fields, including education, business and 

technology. However, many Indonesian students need help to achieve English 

proficiency, hindering their academic and professional prospects. Word Wall is a 

web-based educational game platform that provides children with an engaging, 

interactive and rewarding learning experience. 

This study explores teachers' experiences applying the Word Wall game 

for speaking learning. By providing an interactive and engaging learning 

experience, Word Wall has the potential to address the challenges students face in 

learning to speak English. 

The participants in this study were one English teacher, grade eight, and 

one grade A homeroom teacher at MTs NU Ibtidaul Falah Kudus. The qualitative 

method used in this research uses narrative to describe the experiences of the 

research subjects. Data was collected using interviews with teacher and supported 

by an open-ended questionnaire given to 16 students of class 8A. Then, the data 

were analyzed thematically and written in narrative. 

The results of this study show Teachers' positive experience in applying 

the Word Wall game to teaching speaking. Based on the teachers' experience using 

the Word Wall game, The Teacher felt it is an interactive and interesting learning 

media that effectively trains English speaking skills.  

The results of this study suggest that teachers' experience using the Word 

Wall game as a medium of learning English speaking at MTs NU Ibtidaul Falah 

Kudus is positive. Teachers, students, and future researchers can explore the Word 

Wall game more deeply. 
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ABSTRAK 

Setyowati, Silvia Sari. 2024. “Exploring Teacher's Experience in 

Implementing the Word Wall Game for Learning Speaking in Eighth-

Grade MTs NU Ibtidaul Falah Kudus” Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Bahasa Inggris, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muria Kudus. Pembimbing: (1) Dr. Achmad Hilal Madjdi, 

M.Pd. (2) Dr. Syafei, M.Pd. 

Kata Kunci: Pengalaman Guru, Word Wall Game, Pembelajaran Berbicara 

Globalisasi telah secara signifikan mempengaruhi cara orang 

berkomunikasi dan berinteraksi lintas batas. Sebagai bahasa pergaulan dunia, 

bahasa Inggris telah menjadi semakin penting di berbagai bidang, termasuk 

pendidikan, bisnis, dan teknologi. Namun, banyak pelajar Indonesia yang 

membutuhkan bantuan untuk mencapai kemahiran berbahasa Inggris, sehingga 

menghambat prospek akademis dan profesional mereka. Word Wall adalah 

platform permainan edukatif berbasis web yang memberikan pengalaman belajar 

yang menarik, interaktif, dan bermanfaat bagi anak-anak. 

Penelitian ini mengeksplorasi pengalaman guru dalam menerapkan 

permainan Word Wall untuk pembelajaran berbicara. Dengan memberikan 

pengalaman belajar yang interaktif dan menarik, Word Wall memiliki potensi 

untuk mengatasi tantangan yang dihadapi siswa dalam belajar berbicara bahasa 

Inggris. 

Partisipan dalam penelitian ini adalah satu guru bahasa Inggris, kelas 8A, 

dan satu wali kelas di MTs NU Ibtidaul Falah Kudus. Metode kualitatif yang 

digunakan dalam penelitian ini menggunakan narasi untuk menggambarkan 

pengalaman subjek penelitian. Data dikumpulkan dengan menggunakan 

wawancara dengan guru dan didukung oleh kuesioner terbuka yang diberikan 

kepada 16 siswa kelas 8A. Kemudian, data dianalisis secara tematik dan ditulis 

dalam bentuk narasi. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan pengalaman positif guru dalam 

menerapkan permainan Word Wall dalam pembelajaran berbicara. Berdasarkan 

pengalaman guru dalam menggunakan permainan Word Wall, Guru merasa bahwa 

ini adalah media pembelajaran yang interaktif dan menarik yang secara efektif 

melatih keterampilan berbicara bahasa Inggris.  

Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa pengalaman guru dalam 

menggunakan permainan Word Wall sebagai media pembelajaran berbicara 

bahasa Inggris di MTs NU Ibtidaul Falah Kudus adalah positif, dan disarankan 

agar guru, siswa, dan peneliti selanjutnya dapat mengeksplorasi permainan Word 

Wall secara lebih mendalam. 
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