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ABSTRACT 

Firmansyah, Faiz Akbar. 2024. The Effect of the Game LUMAT (Ludo 

Mathematics) on the Learning Outcomes of Class VI Students at 

SDN 1 KRASAK. Primary School Teacher Education, Faculty of 

Teacher Training and Education, Muria Kudus University. Advisors 

(1) M. Syafrudin Kuryanto, S.Si., M. Or. ( 2 ) Lovika Ardani 

Riswari, S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Teams Games Tournament (TGT), LUMAT game, learning outcomes 

 

 This research is undermined by a lack of learning results on mathematical 

subjects due to a monotonous and conventional learning process. This is proved 

by the fact when found in SDN 1Krasak of 25 students in the 6th grade who did 

only 11 students while those who did not do 14 students, so based on the 

percentage of student learning outcomes is still low in the sixth grade.This study 

aims to determine the magnitude of improvement in student learning outcomes 

using the Team Games Tournament (TGT) Learning Model Design supported by 

the LUMAT game. 

  The media game combines ludo games modified more positively to help 

students learn processes that trigger their brain work and test students' skills for 

maximum learning outcomes. 

 Learning results are behavioral changes that can be cognitive, affective or 

psychomotor aspects as a result of learning based on the established teaching 

objectives.This experimental research was carried out in class VI SDN 1 Krasak 

with the subject of students 24 students in one class that lasted two meetings. The 

bound variable in this study is a mathematical learning result, while the free 

variable is The–Group post-test design. The data analysis used is quantitative data 

analysis of partial t-tests with n-gain tests. 

 The normality test in this study showed a significant gradient on the 

student's pretest of 0.125 > 0.05 so that normal-distributed data can be understood. 

On sig. (2-tailed) showing a value of 0,000 less than 0.05 value of significance, 

then Ho is rejected, and Ha is accepted. Based on the N-Gain test results, the 

average (mean) value of the pretest and posttest was 0.6724, less than 0.7, 

including moderate.  

 So, it can be concluded that the pretest and posttest data influence the 

understanding of the concept before and after the given treatment using the Teams 

Games Tournament model with the help of LUMAT Media (Ludo Matematika). 
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ABSTRAK 

Firmansyah, Faiz Akbar. 2024. Pengaruh Permainan LUMAT ( Ludo 

Matematika ) Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VI SDN 1 

KRASAK. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan 

Imu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing ( 1) 

M. Syafrudin Kuryanto, S.Si., M. Or. ( 2 ) Lovika Ardani Riswari, 

S.Pd., M.Pd. 
Kata Kunci: Team Games Tournament (TGT), permainan LUMAT,Hasil bealajar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya hasil belajar mengenai mata 

pelajaran matemtatika yang di karenakan dalam proses pembelajaran yang 

monoton dan konvensional. Hal ini dibuktikan dengan kenyataan saat ditemukan 

di SDN 1Krasak dari 25 siswa kelas 6 yang tuntas hanya 11 siswa sedangkan yang 

tidak tuntas 14 siswa, jadi berdasarkan persentase hasil belajar siswa masih rendah 

di kelas VI. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui besarnya peningkatan 

hasil belajar siswa menggunakan model pembelajaran Team Games Tournament 

(TGT) Design berbantuan permainan LUMAT. 

Media permainan LUMAT merupakan kombinasi dari permainan ludo yang 

dimodifikasi lebih ke arah positif untuk membantu proses belajar siswa yang 

memicu kerja otak mereka dan menguji skill dari siswa untuk hasil belajar yang 

maksimal. Hasil belajar adalah perubahan perilaku yang dapat berupa aspek 

kognitif, afektif maupun psikomotorik sebagai akibat dari belajar yang 

didasarkan atas tujuan pengajaran yang telah ditetapkan. 

Penelitian eksperimen ini di lakukan di kelas VI SDN 1 Krasak dengan 

subjek siswa 24 siswa dalam satu kelas yang berlangsung 2 pertemuan. Variabel 

terikat dalam penelitian ini adalah hasil belajar matematika sedangkan variabel 

bebasnya adalah One–Group Pretest–Posttest Design. Analisis data yang 

digunakan adalah analisis data kuantitatif uji t partial dengan uji n-gain. 

Uji normalitas pada penelitian ini menunjukkan  taraf signifikan pada pretest 

siswa yaitu 0,125 > 0.05, sehingga dapat diartikan data berdistribusi normal. Data 

posttest diperoleh taraf signifikan 0.89 > 0.05 sehingga dapat diartikan data 

berdistribusi normal. Pada nilai sig. (2-tailed) menunjukkan sebesar 0.000 kurang 

dari 0,05 nilai signifikansinya, maka Ho ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan 

hasil uji N-Gain rata-rata (mean) nilai pretest dan posttest diperoleh 0.6724 yang 

kurang dari 0.7 termasuk sedang.   

Sehingga dapat disimpulkan bahwa dilihat dari dari data pretest dan posttest 

terdapat pengaruh pemahaman konsep sebelum dan sesudah diberikan perlakuan 

menggunakan model Teams Games Tournament berbantuan Media LUMAT 

(Ludo Matematika). 
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