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ABSTRACT

Anggraeni, Aprilia Debby. 2024. Development of Flipchart Media Based on
Comic Sejari in Increasing Interest in Learning Pancasila Education
Class V SD 9 Gondosari.. Primary School Teacher Education, Faculty of
Teacher Training and Education, Muria Kudus University. Advisors (1) Ika
Ari Pratiwi, M.Pd. (2) Santoso, M.Pd.

Keywords: Comics, Knowing the History of NKRI, Interest in Learning

In this study, researchers developed flipchart media based on comics sejari
to increase student interest in learning. The purpose of this study was to determine
students' responses to flipchart media based on comics sejari, test the feasibility of
flipchart media based on comics sejari, and measure the level of student interest
in learning.

Comic-based flipchart media sejari (NKRI History) is a learning media
that uses images, text, and storylines. The content of this learning media is to
present a storyline that discusses material about the history of the Republic of
Indonesia to increase student interest in learning.

In this study, the type of research used is the Research and Development
(R&D) method with the ADDIE model (Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation). This research was conducted on fifth grade students
of SD 9 Gondosari. The trial technique used was qualitative and quantitative data
analysis. The independent variable in this study is flipchart media based on
comics sejari, while the dependent variable is student interest in learning.

The results of the study showed that comic-based flipchart media got
validation results from validator 1 with a percentage of 92% in the Very feasible”
category, validator 2 with a percentage of 98% in the Very feasible'category, from
validator 3 with a percentage of 100% in the Yery feasible'category, and validator
4 with a percentage of 100% in the Yery feasible'category. The average validation
score was 97,5% with the criteria Very feasible! Student responses show the
practicality of using the media in 12 students getting the lowest score of 40 with a
percentage of 83% and the highest score of 46 with a percentage of 96%, this
shows that comic-based flipchart media is practical”"to use. The increase in
student interest in learning from the N-Gain test results above shows that the
average N-Gain score is 0.83 and the N-Gain percent is 83% which indicates that
there is a high'increase.

Conclusion flipchart media based on historical comics with Very feasible"
criteria is valid for use in fifth grade Pancasila Education subjects. Student
responses show that the media is practical"to use in learning. Learning interest
using comic-based flipchart media shows an increase with a High'learning interest
category.
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ABSTRAK

Anggraeni, Aprilia Debby. 2024. Pengembangan Media Flipchart Berbasis
Komik Sejari Dalam Meningkatkan Minat Belajar Pendidikan
Pancasila Kelas V SD 9 Gondosari. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen
Pembimbing (1) Ika Ari Pratiwi, M.Pd. (2) Santoso, M.Pd.

Kata Kunci: Komik, Mengenal Sejarah NKRI, Minat Belajar

Pada penelitian ini peneliti mengembangkan media flipchart berbasis
komik sejari untuk meningkatkan minat belajar siswa. Tujuan dari penelitian ini
adalah mengetahui respon siswa terhadap media flipchart berbasis komik sejari,
menguji kelayakan media flipchart berbasis komik sejari, dan mengukur tingkat
minat belajar siswa.

Media flipchart berbasis komik sejari (Sejarah NKRI) adalah media
pembelajaran yang menggunakan gambar, teks, dan alur cerita. Isi dari media
pembelajaran ini adalah menyajikan alur cerita yang membahas materi tentang
sejarah NKRI untuk meningkatkan minat belajar siswa.

Pada penelitian ini jenis penelitian yang digunakan adalah metode
Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (A4nalyze, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Penelitian ini dilakukan pada siswa
kelas V SD 9 Gondosari. Teknik uji coba yang digunakan yaitu analisis data
kualitatif dan kuantitatif. Variable bebas pada penelitian ini adalah media flipchart
berbasis komik sejari, sedangkan variable terikatnya adalah minat belajar siswa.

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa media flipchart berbasis komik
sejari mendapatkan hasil validasi dari validator 1 dengan hasil presentase sebesar
92% kategori “sangat layak’, validator 2 dengan hasil presentase sebesar 98%
kategori “sangat layak™, dari validator 3 hasil presentase sebesar 100% kategori
“sangat layak”, dan validator 4 hasil presentase sebesar 100% dengan kategori
“sangat layak”. Skor rata-rata validasi sebesar 97,5% dengan kriteria “sangat
layak”. Respon siswa menunjukkan kepraktisan penggunaan media pada 12 siswa
mendapatkan skor terendah 40 dengan presentase sebesar 83% dan skor tertinggi
46 dengan presentase 96%, hal ini menunjukkan bahwa media flipchart berbasis
komik sejari “praktis” digunakan. Peningkatan minat belajar siswa dari hasil uji
N-Gain diatas dilihat bahwa nilai rata-rata N-Gain skor sebesar 0,83 dan N-Gain
persen sebesar 83% yang menunjukkan bahwa adanya peningkatan yang “tinggi”.

Kesimpulan media flipchart berbasis komik sejari dengan kriteria “sangat
layak™ valid untuk digunakan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas V.
Respon siswa menunjukkan bahwa media “praktis” digunakan pada pembelajaran.
Minat belajar menggunakan media flipchart berbasis komik sejari menunjukkan
peningkatan dengan kategori minat belajar “tinggi”.
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