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ABSTRAK

Sriyani, Dartik. 2023. Pengembangan Media Permainan Engklek Gotong Royong
(Enggoro) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Kelas IV SDN Mantingan. Pendidikan Guru  Sekolah
Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria  Kudus.
Dosen Pembimbing (1) Ika Ari Pratiwi, S.Pd., M.Pd. (2) M. Syafruddin
Kuryanto, S.Si., M.Or.

Kata Kunci: Media Enggoro, Hasil Belajar, Gotong Royong

Pembelajaran yang dilaksanakan guru mempengaruhi keberhasilan proses
pembelajaran. Proses pembelajaran yang monoton dan hanya memanfaatkan buku teks
membuat pembelajaran menjadi kurang efektif sehingga menyebabkan rendahnya hasil
belajar siswa. Hal ini terbukti dengan fakta yang ditemukan di SDN Mantingan
Kecamatan Jaken Kabupaten Pati bahwa hasil belajar siswa masih rendah, terutama pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang disebabkan oleh minimnya penggunaan media
pembelajaran yang inovatif di dalam proses pembelajaran dan terbatasnya kemampuan
guru untuk mengembangkan media pembelajaran. Tujuan penelitian ini untuk
menganalisis kelayakan pengembangan media, respon siswa menggunakan media, dan
efektifitas penggunaan media Enggoro untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1V
SDN Mantingan.

Media Enggoro merupakan media permainan engklek gotong royong yang
dikembangkan menggunakan bahan banner dan dimainkan dua orang atau lebih, serta
dilengkapi dengan gacu untuk bermain dan kartu pertanyaan yang harus dijawab oleh
masing-masing kelompok. Media Enggoro ini dapat mendidik siswa untuk berkompetisi
dan bekerja sama dalam kelompok untuk mencapai tujuan bersama.

Penelitian ini dilaksanakan di kelas IV SDN Mantingan Jaken Kabupaten Pati
dengan subjek penelitian 29 siswa kelas IV SDN Mantingan. Penelitian dilaksanakan
pada tanggal 28 Februari — 2 Maret 2024. Variabel terikat pada penelitian ini adalah hasil
belajar siswa kelas IV, sedangkan variabel bebasnya adalah media Enggoro. Metode
penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan model
pengembangan ADDIE. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara,
observasi, tes, dan angket. Teknik analisis data menggunakan analisis data kualitatif dan
kuantitatif.

Hasil penelitian pengembangan ini membuktikan bahwa media Enggoro sangat
layak diterapkan dalam pembelajaran, mendapat respon baik dari siswa serta efektif untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan hasil nilai rata-rata validasi
media sebesar 93,33% dan validasi materi sebesar 93% yang termasuk dalam kategori
sangat layak. Hasil respon siswa terhadap penggunaan media Enggoro memperoleh nilai
rata-rata respon sebesar 93,23% yang termasuk dalam kategori respon sangat baik. Hasil
analisis keefektifan media Enggoro memperoleh nilai N-Gain 0,881 yang termasuk dalam
kategori peningkatan tinggi. Terdapat perbedaan hasil belajar pretest dan posttest
menggunakan uji paired sample t-test yang menunjukkan nilai t hitung sebesar -15,163
dengan signifikansi 0,000 < 0,05, maka disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil
belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan media Enggoro.

Adanya penelitian ini hendaknya guru dapat termotivasi untuk menerapkan media
pembelajaran yang inovatif atau mengembangkan media permainan engklek untuk
materi-materi yang lainnya sehingga dapat membantu siswa dalam memahami materi dan
meningkatkan hasil belajar siswa.



ABSTRACT

Sriyani, Dartik. 2023. Development of Engklek Gotong Royong (Enggoro) Game
Media to Improve Cognitive Learning Outcomes in Class IV Pancasila
Education Subjects at SDN Mantingan. Primary School Teacher
Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus
University. Supervisor (1) lka Ari Pratiwi, S.Pd., M.Pd. (2) M. Syafruddin
Kuryanto, S.Sc., M.Or.

Keywords: Enggoro Media, Learning Outcomes, Mutual Cooperation

The learning carried out by teachers influences the success of the learning
process. The monotonous learning process and only using textbooks makes learning less
effective, causing low student learning outcomes. This is proven by the facts found at
SDN Mantingan, Jaken District, Pati Regency that student learning outcomes are still
low, especially in Pancasila Education subjects, which is caused by the minimal use of
innovative learning media in the learning process and the limited ability of teachers to
develop learning media. The aim of this research is to analyze the feasibility of
developing media, students' responses to using media, and the effectiveness of using
Enggoro media to improve the learning outcomes of class IV students at SDN Mantingan.

Enggoro media is a cooperative engklek game media that was developed using
banner material and played by two or more people, and is equipped with gacu for playing
and question cards that must be answered by each group. Enggoro media can educate
students to compete and work together in groups to achieve common goals.

This research was carried out in class 1V of SDN Mantingan Jaken, Pati Regency
with research subjects 29 class 1V students of SDN Mantingan. The research was carried
out on February 28 - March 2 2024. The dependent variable in this research was the
learning outcomes of class 1V students, while the independent variable was Enggoro
media. The research method used is Research and Development with the ADDIE
development model. The data collection techniques used were interviews, observation,
tests and questionnaires. Data analysis techniques use qualitative and quantitative data
analysis.

The results of this development research prove that Enggoro media is very
suitable for application in learning, gets a good response from students and is effective in
improving student learning outcomes. This is proven by the results of the average media
validation value of 93.33% and material validation of 93% which is included in the very
feasible category. The results of students' responses to the use of Enggoro media obtained
an average response value of 93.23% which was included in the very good response
category. The results of the analysis of the effectiveness of Enggoro media obtained an N-
Gain value of 0.881 which is included in the high improvement category. There is a
difference in pretest and posttest learning outcomes using the paired sample t-test which
shows a calculated t value of -15.163 with a significance of 0.000 <0.05, so it is
concluded that there is a difference in student learning outcomes before and after using
Enggoro media.

With this research, teachers should be motivated to apply innovative learning
media or develop engklek game media for other materials so that they can help students
understand the material and improve student learning outcomes.
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