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ABSTRACT 

 

Fitria, Nur Diana, 2024. “The Influence of the Rank One Game assisted by 

Interactive Powerpoint on Learning Outcomes for Science Material in Class IV of 

Kropak State Elementary School 02”. Primary School Teacher Education, Faculty 

of Teacher Training and Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) Dr. 

Khamdun, S.Pd., M.Pd. (2) Ahmad Bakhruddin, S.Pd.I., M.Pd. 

Keywords: Rank One Game, Interactive Powerpoint, Learning Results. 

Interesting and fun learning methods and media can provide good learning 

results. However, the results of research studies conducted in class IV of SDN 

Kropak 02, learning delivery is still monotonous. In this way, students will more 

easily feel bored and find it difficult to get good learning results. The researcher 

conducted a learning experiment using a rank one game assisted by interactive 

PowerPoint on science material in class IV SDN Kropak 02. The aim was to find 

out whether there was a difference in scores before and after learning science using 

the rank one game method assisted by interactive PowerPoint and how much 

improvement in science learning outcomes using Rank One game method assisted 

by interactive PowerPoint. 

Rank one game is a learning method in the form of a game where each group 

answers the questions given by the teacher one by one. Any group that answers 

incorrectly is not allowed to take the next question. Interactive PowerPoint media 

is a medium to help deliver presentations equipped with several menus that can be 

controlled by the user. 

This research is a quantitative research type pre-experimental design type one 

group pretest-posttest design. The sample in this study consisted of 22 students. The 

data collection technique in this research uses written test techniques in the form of 

pretest and posttest, as well as interviews and observations carried out in research 

studies. Data analysis in this research is in the form of paired sample t-tast test 

analysis and n-gain test. 

The results of this research prove that there is a difference in the average 

pretest-posttest scores in science learning material on norms, customs and 

regulations in class IV which is delivered using the first rank game method assisted 

by interactive powerpont. This statement is proven by the sig value. 2-tailed was 

0.000, and there was an increase in science learning outcomes as shown by the 

Ngain test results of 0.6049 before and after the treatment of the first ranking game 

method assisted by interactive PowerPoint. 

Based on the results of the research above, it can be concluded that there are 

differences and improvements in the pretest-posttest of IPAS regarding norms, 

customs and regulations presented using the ranking one game method assisted by 

interactive PowerPoint. This is shown by the results of the paired sample t test and 

the results of the N-Test. the gain that has been obtained. 
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ABSTRAK 

Fitria, Nur Diana, 2024. Pengaruh Permainan Rangking Satu berbantuan 

Powerpoint Interaktif terhadap Hasil Belajar Materi IPAS di Kelas IV 

SD Negeri Kropak 02. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. 

Khamdun, S.Pd., M.Pd. (2) Ahmad Bakhruddin, S.Pd.I., M.Pd.  

Kata kunci: Permainan Rangking Satu, Powerpoint Interaktif, Hasil Belajar. 

Metode dan media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan mampu 

memberikan hasil belajar yang bagus. Akan tetapi hasil studi penelitian yang 

dilakukan di kelas IV SDN Kropak 02, penyampaian pembelajaran masih monoton. 

Dengan demikian peserta didik akan lebih mudah merasa bosan dan sulit 

mendapatkan hasil belajar yang bagus. Peneliti melakukan eksperimen 

pembelajaran menggunakan permainan rangking satu berbantuan powerpoint 

interaktif pada materi IPAS di kelas IV SDN Kropak 02. Tujuannya untuk 

mengetahui apakah terdapat perbedaan nilai sebelum dan sesudah dilakukan 

pembelajaran IPAS menggunakan metode permainan rangking satu berbantuan 

powerpoint interaktif dan seberapa besar peningkatan hasil belajar IPAS 

menggunakan metode permainan rangkig satu berbantuan powerpoint interaktif.  

Permainan rangking satu adalah metode pembelajaran berupa permainan 

yang cara mainnya yaitu setiap kelompok menjawab satu persatu soal yang 

diberikan guru. Setiap kelompok yang salah menjawab tidak diperbolehkan 

mengikuti pertanyaan selanjutnya. Media powerpoint interaktif adalah media untuk 

membantu penyampaian presentasi dengan dilengkapi beberapa menu yang dapat 

dikontrol oleh pengguna.  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif berjenis pre-eksperimental 

design tipe one group pretest-posttest design. Sampel pada penelitian ini berjumlah 

22 peserta didik. Teknik pengambilan data pada penelitian ini menggunakan teknik 

tes tertulis berupa pretest dan posttest, serta wawancara dan observasi yang 

dilakukan pada studi penelitian. Analisis data pada penelitian ini berupa analisis uji 

paired sample t-tast dan uji n-gain. 

Hasil penelitian ini membuktikan adanya perbedaan rata-rata skor pretest-

posttest pada pembelajaran IPAS materi norma, adat istiadat, dan peraturan di kelas 

IV yang disampaikan menggunakan metode permainan rangking satu berbantuan 

powerpont interaktif. Pernyataan ini dibuktikan dari nilai sig. 2-tailed sebesar 

0,000, serta terdapat peningkatan hasil belajar IPAS ditunjukkan dari hasil uji Ngain 

sebesar 0,6049 sebelum dan sesudah adanya perlakukan metode permainan 

rangking satu berbantuan powerpoint interaktif. 

Berdasarkan hasil penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa terdapat 

perbedaan dan peningkatan pada pretest-posttest IPAS materi norma, adat istidat, 

dan peraturan yang disampaikan menggunakan metode permainan rangking satu 

berbantuan powerpoint interaktif hal ini ditunjukan dengan hasil Uji paired sample 

t test serta hasil Uji N-gain yang telah didapatkan. 
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