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ABSTRAK

Salsabila, Laila Azza. 2024. Penerapan Model Team Games Tournament
dengan Berbantuan Media Dart Board Untuk Meningkatkan Keaktifan
Belajar IPAS Siswa SD Materi Gaya. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen pembimbing (1)
Dr. Khamdun, M.Pd. (2) M. Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or.

Kata Kunci: Team Games Tournament, Dart Board, Keaktifan Belajar

Hasil observasi pada siswa kelas IV SD 1 Kirig ditemukan masalah keaktifan
belajar IPA yang masih rendah. Hal ini disebabkan kurang adanya optimalisasi
penggunaan model pembelajaran inovatif sehingga berdampak pada keterampilan
guru, aktivitas siswa, dan hasil belajar rendah. Tujuan penelitian ini adalah
menerapkan model pembelajaran TGT (Team Games Tournament) dengan media
Dart Board dapat meningkatkan keterampilan guru, aktivitas siswa, dan hasil
belajar IPA siswa kelas 1V SD 1 Kirig.

Model pembelajaran TGT (Team Games Tournament) merupakan salah satu
tipe model pembelajaran inovatif yang membagi peserta didik dalam kelompok-
kelompok belajar dengan beranggotakan 5-6 orang yang memiliki kemampuan,
jenis kelamin, ras ataupun etnis yang berbeda. Dengan adanya kelompok heterogen
inilah dapat memotivasi peserta didik untuk belajar secara aktif dalam proses
pembelajaran serta memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk bekerja
sama dalam mengerjakan tugas dan mempelajari materi pelajaran

Penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas yang bertujuan
untuk menganalisis dan menggambarkan suatu kondisi dari setiap data yang
terkumpul, berupa observasi terhadap permasalahan yang ada di lapangan. Subjek
dalam penelitian ini adalah 1 orang guru kelas dan 18 siswa kelas V. Sedangkan
objek penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran team games tournament
dengan bantuan media dart board dan kualitas belajar siswa. Penelitian ini
dilakukan dalam dua siklus yang setiap siklus ada dua kali pertemuan. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah pengumpulan data observasi, wawancara
dan tes. Analisis data yang digunakan pada peneliitian ini adalah analisis data
kuantitatif dan analisis data kualitatif.

Hasil dari analisis data menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran
Team Games Tournament berbantuan media Dart Board dapat meningkatkan
keterampilan guru mengajar dan keaktifan belajar siswa. Hal ini dapat dilihat dari
persentase guru mengajar pada siklus I (78%) dan meningkat pada siklus Il (86%).
Persentase keaktifan siswa pada siklus I (75%) dan meningkat pada siklus 11(95%).

Dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran Team Games
Tournament berbantuan media Dart Board dapat meningkatkan keterampilan guru
mengajar dan keaktifan belajar IPAS siswa kelas IV SD 1 Kirig.
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ABSTRACT

Salsabila, Laila Azza. 2024. Implementation of the Team Games Tournament
Model with the Assistance of Dart Board Media to Increase Elementary
School Students' Social Science Learning Activeness on Style Material.
Primary School Teacher Education and Education Sciences at Muria
Kudus University. Supervisor (1) Dr. Khamdun, M.Pd. (2) M. Syafruddin
Kuryanto, S.Si., M.Or.

Keywords: Team Games Tournament, Dart Board, Learning Activity

The results of observations on fourth grade students at SD 1 Kirig found the
problem of active science learning which was still low. This is due to the lack of
optimization of the use of innovative learning models, which has an impact on
teacher skills, student activity and low learning outcomes. The aim of this research
is to apply the TGT (Team Games Tournament) learning model using Dart Board
media to improve teacher skills, student activities and science learning outcomes
for class 1V students at SD 1 Kirig.

The TGT (Team Games Tournament) learning model is a type of innovative
learning model that divides students into study groups with members of 5-6 people
who have different abilities, gender, race or ethnicity. With this heterogeneous
group, it can motivate students to learn actively in the learning process and provide
opportunities for students to work together in doing assignments and studying
subject matter.

This research uses a classroom action research method which aims to
analyze and describe a condition from each data collected, in the form of
observations of problems in the field. The subjects in this research were 1 class
teacher and 18 class 1V students. Meanwhile, the object of this research is the
application of the team games tournament learning model with the help of dart
board media and the quality of student learning. This research was conducted in
two cycles, each cycle having two meetings. The data collection techniques used
are observation data collection, interviews and tests. The data analysis used in this
research is quantitative data analysis and qualitative data analysis.

The results of data analysis show that the application of the Team Games
Tournament learning model assisted by Dart Board media can improve teachers'
teaching skills and students' active learning. This can be seen from the percentage
of teachers teaching in cycle | (78%) and increasing in cycle 1l (86%). The
percentage of student activity in cycle I (75%) and increased in cycle 11 (95%).

It can be concluded that the application of the Team Games Tournament
learning model assisted by Dart Board media can improve teachers' teaching skills
and activeness in learning science and science for class IV students at SD 1 Kirig.
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