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ABSTRACT

Purbaniadatika, Ajeng. 2024. Pengaruh Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Batik Kudus Terhadap Literasi Budaya Peserta Didik Kelas 5 Sd
2 Tenggeles. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan
dan Illmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen
Pembimbing (1) Dr. Khamdun S.Pd., M.Pd. (2) Imaniar Purbasari,
S.Pd., M.Pd.

Keyword: digital comic, local wisdom, cultural literacy

Students need to master cultural literacy in the 21st century, because
cultivating literacy is the most important step for developing students’ abilities and
insight. The aim of this research is to analyze the difference in the average cultural
literacy of grade 5 students with the use of digital comic media based on the local
wisdom of Kudus Batik and measure the effectiveness of digital comic media based
on the local wisdom of Kudus Batik in increasing the cultural literacy of Grade 5
students.

This research uses a pre-experimental design method. This research will
be carried out at SD 2 Tenggeles with research subjects in class 5. The data
collection techniques used are observation, interviews and documentation. The
tests used in this research are Normality Test, Homogeneity Test, Paired T-Test and
N-Gain Test. This research took a sample of 12 students, the research sample only
used one class, namely class 5. The instrument used in this research was a cognitive
test which was presented in the form of a form.

The research results show that digital comics have an effect on students'
cultural literacy because the results of the Paired T-test show that the sig value is
0.000 < 0.05. This means that there is a significant influence between the digital
comic learning media Kudus Batik and students' cultural literacy. The application
of the holy batik digital comic media was able to influence the increase in cultural
literacy of elementary school students with an increase in pretest and posttest
scores from an average of 62.77 to 82.77.

This increase in value has an average N-Gain of 0.7684 in the high category
and is effective for improving cultural literacy skills in grade 5 students because it
has a percentage of 76%. Cultural literacy is important to develop in children,
especially elementary school students, so that they can understand the complexity
of culture, know their own culture, and have awareness of culture.

It can be concluded that the Kudus batik digital comic has an influence on
the cultural literacy of elementary school students because of the suitability of
learning styles, where currently is the era of digitalization which makes it easier to
obtain and share information.
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ABSTRAK

Purbaniadatika, Ajeng. 2024. Pengaruh Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Batik Kudus Terhadap Literasi Budaya Peserta Didik Kelas 5 Sd
2 Tenggeles. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan
dan Illmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen
Pembimbing (1) Dr. Khamdun S.Pd., M.Pd. (2) Imaniar Purbasari,
S.Pd., M.Pd.

Kata kunci: komik digital, kearifan lokal, literasi budaya

Pelajar perlu menguasai literasi budaya pada abad ke-21 ini, sebab
membudayakan literasi menjadi langkah paling penting untuk pengembangan
kemampuan dan wawasan pada peserta didik. Adapun tujuan dari penelitian ini
adalah untuk menganalisis perbedaan rata-rata literasi budaya peserta didik kelas 5
dengan penggunaan media komik digital berbasis kearifan lokal batik kudus dan
mengukur keefektifan media komik digital berbasis kearifan lokal batik kudus
dalam meningkatkan literasi budaya peserta didik kelas 5.

Penelitian ini menggunakan metode pre-eksperimental design. Penelitian
ini akan dilaksanakan di SD 2 Tenggeles dengan subjek penelitian kelas 5. Teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu, observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Uji yang digunakan dalam penelitian ini adalah Uji Normalitas, Uji Homogenitas,
Uji Paired T-Test dan N-Gain. Penelitian ini mengambil sampel sebanyak 12 siswa,
sampel penelitian hanya menggunakan satu kelas yaitu kelas 5. Instrumen yang
dipakai pada penelitian ini berupa tes kognitif yang disajikan dalam bentuk isian.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa komik digital berpengaruh terhadap
literasi budaya siswa dikarenakan hasi uji Paired T-test tersebut menunjukkan
bahwa nilai sig 0,000 < 0.05. Hal tersebut berarti terdapat pengaruh signifikan
antara media pembelajaran komik digital batik kudus dengan literasi budaya
siswa. Penerapan media komik digital batik kudus mampu mempengaruhi
peningkatan literasi budaya siswa sekolah dasar dengan adanya peningkatan
antara skor pretest dan posttest dari rata-rata 62,77 meningkat menjadi 82,77

Peningkatan nilai tersebut memiliki rata-rata N-Gain sebesar 0,7684
dengan kategori tinggi dan efektif untuk meningkatkan kemampuan literasi
budaya pada siswa kelas 5 karena memiliki presentase 76%. Literasi budaya
penting untuk dikembangkan pada anak khususnya pada siswa sekolah dasar agar
mereka dapat memahami kompleksitas budaya, mengetahui budaya sendiri, dan
memiliki kepedulian terhadap budaya.

Dapat disimpulkan bahwa komik digital batik Kudus berpengaruh
terhadap literasi budaya siswa sekolah dasar karena kesesuaian gaya belajar,
dimana saat ini adalah era digitalisasi yang memiliki kemudahan dalam
memperoleh maupun membagikan informasi.
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