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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTO  

Jangan biarkan rasa takut menghalangi langkah menuju puncak prestasi. Setiap 

langkah adalah pelajaran berharga untuk terus bergerak maju. Tunjukkan 

keberanian, dan kesuksesan yang tertunda akan segera menjadi milik kita. 

 

 

PRESEMBAHAN  

 

Tiada lembar yang paling berharga dalam laporan skripsi ini kecuali lembar 

persembahan. Skripsi ini saya persembahkan untuk kedua orang tua saya tercinta, 

kakak serta adik saya, sahabat, teman-teman, dan semua pihak yang telah bertanya  

“Kapan sidang ?”, “Kapan wisuda?”, “Kapan nyusul?” 

Kalian semua adalah alasan saya untuk segera menyelesaikan tugas akhir ini. 
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ABSTRACT 

 

Rahmawati, Indah, Nur. 2024. The Effect of Using the Role Playing Learning 

Model Assisted by Rotar Media on the Learning Achievement of Class III 

Students at SDN 1 Bulungcangkring. Primary School Teacher Education, 

Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus University. Advisors 

(1) A. Bakhruddin, S.P.d.I., M.Pd. (2) Dr. Fina Fakhriyah,S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Role Playing Learning Model, Rotar Media (Rotating Wheel), Learning 

Achievement, Class III Students 

 

This study aims to determine the effect of using the Role playing learning 

model assisted by Rotar media (Rotating Wheel) and to determine the increase in the 

learning achievement of class III students of SDN 1 Bulungcangkring. 

The Role Playing learning model encourages students to play certain roles, 

especially those related to social problems. By applying this method, it is hoped that 

students can develop their understanding and improve their learning achievement. 

Media Rotar (Rota Rotating Wheel) is a circular media that can be rotated, where the 

circle is divided into 5 parts with attractive colors and each part contains narrative 

text, as well as questions related to the layout and attitudes that are in accordance 

with the practice of the Pancasila principles. Learning achievement is the result of 

teaching and learning activities that are evaluated through assessment of grades by 

teachers in each subject studied by students. 

This study uses a pre-experimental research type with a quantitative approach, 

using a one group pretest-posttest design. The sampling technique uses probability 

sampling, with the research population being class IV with 33 students, and the 

research sample being class IV with 33 students. Data collection techniques include 

observation, interviews, tests, and documentation. The data analysis techniques used 

are validity testing, Shapiro Wilk test, paired sample t-test, and Ngain test. 

Data analysis used hypothesis testing, namely the Paired Sample T-Test and 

the N-Gain test. The results of the Paired Sample T-Test showed a 2-tailed 

significance value of 0.000 <0.05, which means that Ho was rejected and Ha was 

accepted. In cognitive learning achievement, an average value of 73.18 was obtained 

after treatment, while before treatment it was 42.33. In the affective aspect, an 

average value of 77.58 was obtained after treatment, while before treatment it was 

52.12. In the psychomotor aspect, an average value of 81.39 was obtained after 

treatment, while before treatment it was 54.73. The results of the N-Gain test showed 

a significant increase in all three aspects, with an average N-Gain score for the 

cognitive aspect of 0.5492 (moderate category), the affective aspect of 0.5480 

(moderate category), and the psychomotor aspect of 0.6010 (moderate category).  

The conclusion of this study is that the Role Playing learning model assisted 

by Rotar media (Roda Putar) has a positive effect and can improve the learning 

achievement of grade III students of SDN 1 Bulungcangkring, especially in the 

subjects of Indonesian Language and Pancasila and Citizenship Education (PPKn). 
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ABSTRAK 
 

Rahmawati, Indah, Nur. 2024. Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran Role 

Playing Berbantuan Media Rotar (Roda Putar) Terhadap Prestasi Belajar 

Siswa Kelas III SDN 1 Bulungcangkring. Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguuruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) A. Bakhruddin, S.P.d.I., M.Pd. (2) Dr. Fina Fakhriyah, S.Pd., 

M.Pd. 

Kata Kunci : Model Pembelajaran Role Playing, Media Rotar (Roda Putar), Prestasi 

Belajar, Siswa Kelas III 

 

Penelitian ini bertujuan untuk untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

model pembelajaran Role palying berbantuan media Rotar (Roda Putar) dan 

mengetahui peningkatan terhadap prestasi belajar siswa kelas III SDN 1 

Bulungcangkring. 

Model pembelajaran Role Playing mendorong peserta didik untuk 

memainkan peran tertentu, terutama yang terkait dengan masalah sosial. Dengan 

menerapkan metode ini, diharapkan siswa dapat mengembangkan pemahaman 

mereka dan meningkatkan prestasi belajar. Media Rotar (Roda Putar) sebuah media 

berbentuk lingkaran yang dapat diputar, dimana pada bagian lingkaran terbagi 

menjadi 5 bagian dengan warna-warna menarik dan setiap bagiannya terdapat teks 

narasi, serta soal terkait dengan denah dan sikap yang sesuai dengan pengamalan 

sila Pancasila. Prestasi belajar merupakan hasil dari kegiatan belajar mengajar yang 

dievaluasi melalui penilaian nilai oleh guru pada setiap mata pelajaran yang 

dipelajari siswa. 
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pre-experimental dengan pendekatan 

kuantitatif, menggunakan desain one group pretest-posttest. Teknik pengambilan 

sampel menggunakan probability sampling, dengan populasi penelitian adalah kelas IV 

dengan jumlah siswa 33, dan sampel penelitian adalah kelas IV dengan jumlah 33 

siswa. Teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara, tes, dan dokumentasi. 

Teknik analisis data yang digunakan yaitu uji validitas, uji Shapiro wilk, uji paired 

sample t-test, dan uji Ngain. 

Analisis data menggunakan uji hipotesis yaitu uji Paired Sample T-Test dan uji 

N-Gain. Hasil uji Paired Sample T-Test menunjukkan nilai signifikasi 2-tailed sebesar 

0,000 < 0,05, yang berarti Ho ditolak dan Ha diterima. Pada prestasi belajar kognitif, 

diperoleh nilai rata-rata 73,18 setelah perlakuan, sedangkan sebelum perlakuan 42,33. 

Pada aspek afektif, diperoleh nilai rata-rata 77,58 setelah perlakuan, sedangkan sebelum 

perlakuan 52,12. Pada aspek psikomotorik, diperoleh nilai rata-rata 81,39 setelah 

perlakuan, sedangkan sebelum perlakuan 54,73. Hasil uji N-Gain menunjukkan 

peningkatan yang cukup signifikan pada ketiga aspek, dengan nilai rata-rata N-Gain 

score pada aspek kognitif 0,5492 (kategori sedang), aspek afektif 0,5480 (kategori 

sedang), dan aspek psikomotorik 0,6010 (kategori sedang).  

Kesimpulan dari penelitian ini adalah model pembelajaran Role Playing 

berbantuan media Rotar (Roda Putar) berpengaruh positif dan dapat meningkatkan 

prestasi belajar siswa kelas III SDN 1 Bulungcangkring, khususnya pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia dan Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn). 
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