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ABSTRACT

Alwiyyah, Mila Muhimmatul. 2023. Development of Digital Comic Media with a
STEM Approach to Increase Media Literacy for Class V students at
SDN 2 Prawoto. Primary School Teacher Education Teacher Training
and Education Faculty of Education, Muria Kudus University.
Supervisor (1) Imaniar Purbasari, S.Pd., M.Pd. (2) Fitriyah Amaliyah,
S.Pd., M.Pd.

Keywords: digital comics, STEM, media literacy, IPAS content

Conventional learning processes without the use of creative learning media
can cause low levels of student media literacy at SD Negeri 2 Prawoto. Based on
observations and needs analysis, it was also found that children had difficulty
understanding the content of IPAS.

This low literacy and lack of understanding of the science and science
content encourages researchers to develop digital comic media with a STEM
approach, which is a learning media that is integrated with digital technology and
also science and science content material.

In this research, the type of research used is the Research and
Development (R&D) method with the ADDIE (Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation) model. Data collection takes the form of
observations, interviews, filling out questionnaires.

The results of the needs analysis obtained a percentage of 94.5%. The
validation results from media experts obtained a percentage of 86% for media
experts of 100%. In the pretest and posttest there was an increase of 63.1%.

Based on the description above, it can be concluded that the development
of digital comic media using a STEM approach can increase the media literacy of

class V students at SD Negeri 2 Prawoto.
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ABSTRAK

Alwiyyah, Mila Muhimmatul. 2023. Pengembangan Media Komik digital
dengan pendekatan STEM dengan Pendekatan STEM untuk
Meningkatkan Literasi Media siswa Kelas V SDN 2 Prawoto.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Imaniar

Purbasari, S.Pd., M.Pd. (2) Fitriyah Amaliyah, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci : Komik digital, STEM, literasi media, IPAS

Proses pembelajaran yang konvensional tanpa adanya penggunaan media
pembelajaran yang kreatif dapat menyebabkan rendahnya tingkat literasi media
siswa di SD Negeri 2 Prawoto. Berdasarkan observasi dan analisis kebutuhan juga
didapatkan kesulitan anak dalam memahami muatan IPAS.

Rendahnya literasi dan kurangnya pemahaman muatan IPAS ini
mendorong peneliti untuk mengembangkan Media Komik digital dengan
pendekatan STEM merupakan media pembelajaran yang diintegrasikan dengan
teknologi digital dan juga materi muatan IPAS.

Pada penelitian ini jenis penelitian yang digunakan adalah metode
Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Pengumpulan data berupa observasi,
wawancara, pengisian angket.

Hasil dari analisis kebutuhan didapatkan presentase sebesar 94,5% hasil
validasi ahli media mendapatkan presentase sebesar 86% ahli media sebesar
100%. Pada pretest dan posttest terdapat kenaikan sebesar 63,1%.

Berdasarkan uraian diatas maka disimpulkan bahwa pengembangan Media
Komik digital dengan pendekatan STEM dapat meningkatkan literasi media siswa

kelas V di SD Negeri 2 Prawoto.

viii



DAFTAR ISI

SIIRIPST ..ottt bbbttt sttt n ettt enennas [
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ..ottt i
PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI .....ccccoviiiiiiiiiiieice e iii
PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI ....ccccoviiiiiiiieieee e iv
KATA PENGANTAR ..ottt st sne e Y
ABSTRACT .ottt sttt sttt st neere e vii
ABSTRAK .ottt et bttt neans viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt snens Xii
DAFTAR TABEL ...ttt e e Xiil
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang Masalah .............ccocooiiiiiiiniiic 1
1.2 RUmMuUSaN Masalah.........cccooveiiiiiieiic e 5
1.3 Tujuan Penelitian .....ccooooiiiiiiiiieeee s 6
1.4 Manfaat PeNelitian ........cccooeiiiiiiece e 6
141 Manfaat TEOMELIS........ccceiieieieierie e 6

142 PraKEiS et 7

1.421  Bagi Peneliti....cccccooieiiiiiieeece e 7
1.4.2.2 BagiPesera DidiK ..........c.ccocooiiiiiiiii e 7
1.4.2.3  Bagi GUIU...cciiieiieiiicie ettt sre e 7

BAB T KAJIAN PUSTAKA ..ottt 8
2.1  Konsep Pengembangan Model ... 8
2.1.1  Media Pembelajaran ..........ccccoviiiiiiiiieiiie e 8

2.1.1.1  Pengertian Media Pembelajaran ...............cccccooeeviiiiniiiciiecnnn 8
2.1.1.2  Manfaat Media Pembelajaran ............cccocoevieiieiiieiin e 9
2.1.1.3 Jenis-Jenis Media Pembelajaran ...........c.cccccoovviiiiiiciiic e, 10
2.1.1.4  Karaktristik Efektivitas Media Pembelajaran.............cc..c........ 11

2.1.2  Media Komik digital dengan pendekatan STEM ..................... 13

2.1.2.1  Pengertian Komik digital dengan pendekatan STEM.............. 13
2.1.2.2  Kelebihan dan Kekurangan Media KOMDIPAS pendekatan
STEM .o 14



2.1.3  Muatan IPAS di SD ..o 16
2.1.4  STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematic) . 17

2.1.5  Literasi Media SISWa ........cccoviurieriiniienesiseeeeee e 19
2.1.5.1 Pengertian Literasi Media ..........cccoeveiinininiiiececc e 19
2.1.5.2  Manfaat Literasi Media...........cccooceiiiininiiiiiciccc e 21
2.1.5.3 Dampak LiteraSi Media..........cccoerereriiiiinisieeecse e 22

2.2 Konsep Model yang Dikembangkan............cccccoovrinininieienenene e 24
2.3 Kajian Penelitian Relevan..........c.ccooviiiiiiiiiceeee s 25
2.4 Kerangka BerpiKil. ... 26
2.5  Rancangan MOdel ... 28
BAB 11l METODELOGI PENELITIAN ..o 30
3.1  Tempat dan Waktu Penelitian............cccooeieiiiiiininineeeec e 30
3.1.1  Tempat Penelitian ...........ccccoviieieeiiiicsee e 30

3.1.2  WakKtu Penelitian.........cccovviiinieieieie e e 30

3.2 Karakteristik Model yang Dikembangkan .............ccccoveiveereiiieieesiecnnenn, 30
3.3 Metode Pengembangan ...........cooeiiiiiiiiiiiie e 31

3.3.1  Model Pengembangan ............ccccovevueiieiiciie e 31

3.3.2  Prosedur Pengembangan..........ccccooeieiiiiiinisieiee e 32

3.3.3UjJi Coba MOdEL........cviiiiiiiie s 44
3.3.3.1 Desain Uji COD@......ccveveriiiiiiiiiiieieierese st 44
3.3.3.2 SUBJEK UjJi CODA.....cevieiiiiiiiieiiiecee s 45
3.3.3.4 Instrumen Pengumpulan Data.............cccoveriiinienienenenene e 47
3.3.3.4 Teknik ANalisiS Data..........ccciurerierieiienieniesiesiisieeee e 51

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 57
4.1 HaSHl Penelitian .......cooviiiiiiiie e e 57

4.1.1  Tahap Analisis (ANAIYZe) ... 57

4.1.2  Tahap Perencanaan (Design) .......ccccovvveiiieiiiieiiiesieesie e 60

4.1.3  Hasil Pengembangan Produk (Development) ...........cccccovevuenne. 63

4.1.4  Tahap Penerapan (Implementation)........c.ccoceveniniiennnennnnn. 72

415 EVAIUASI...cciiiiiiiieseeee s 73

4.2 PeMDENASAN........cciiiiiieiieiee e 77



421  ANAliSIS KEDULUNAN ..ot eeeeeeeeee 78

4.2.2  Produk KOMDIPAS dengan Pendekatan STEM ..................... 81

4.2.3  Evektivitas Media KOMDIPAS dengan Pendekatan STEM.... 84

BAB V PENUTUP ...ttt 88
5.1 KeSIMPUIAN ..ot 88
5.2 SAIAN ettt n e 89
DAFTAR PUSTAKA ettt sttt e e snae e e snae e nnne e 90
LAMPIRAN ...ttt e e e e et e e s s saa e e e e aabeaeessnraeeeeans 99

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Kerangka Penelitian ... 27
Gambar 2. 2 Rancangan Model...........cccoovevviiiiiciicc e 29
Gambar 3. 1 SKetsa aWal COVET ........c.couiiiiiieieie e 38
Gambar 3. 2 Proses pembuatan komik pada aplikasi manga studio ..................... 38
Gambar 3. 3 Langkah-langkah penelitian pengembangan ADDIE ...................... 39
Gambar 3. 4 Rancangan Model ADDIE ........ccccoooiiiiniiinieeee e 44

xii



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.

Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Tokoh dan karakter KOmiK ..........ccccoviiiiniiniieceseee e 36
2 INtegrasi STEM .....coooiiieiicecc e 37
3 SUDJEK UJi CODA....c.viiiieiece et 46
4 KiSi-KiST WAWANCAIA .....c.coveiiiiiiiiiiiiiieeie e 47
5 Kisi-kisi Angket Kebutuhan SiSWa...........ccccoviveveiiieiiiic e 48
6 Kisi-Kisi Validasi Ahli Materi..........ccoocevvieriiieiienieeie e 48
7 Kisi-kisi Validasi Ahli media.......c.cccoovviieeiiiiiiieiiee e 49
8 KiSi-KiSI RESPON SISWA ......oviiviiiieiieiiiiiiie et 50
9 KiSi-KiSi RESPON GUIU......cviiiiiiiiiie it 50
10 Kategori Hasil Angket Analisis Kebutuhan Siswa................c.ccev..e. 52
11 SKOF SKala LIKEIt......ooveieiieiieiiicieseeee e e 52
12 Kriteria Kelayakan ............cccooeiiiiiiiciiecece e 53
13 Konversi Skor Nilai Normalitas Gain...........ccccvvvvivnieinnniene s 56
1 Hasil Angket Analisis Kebutuhan SiSWa...........ccooevveeiinciencienene 57
2 Analisis Capaian Pembelajaran Di SD Negeri 2 Prawoto ................... 59
3 Pembagian materi KOMIK ............cccooieiiiiiiiciecc e 61
4 Desain Media Komik Digital dengan Pendekatan STEM ................... 62
5 Hasil Pengembangan Produk ... 64
6 Hasil Validasi Ahli MAteri...........ccoooveieiieiiee e 68
7 Hasil Validasi Ahli Media...........cccooereriiiiiiiiisieerie s 68
8 REVISI MOUEI ...t s 69
9 Hasil Uji Coba Skala KeCIl ............ccccoeiiiiiiiieeceeie e 71
10 Pertemuan Saat Implementasi Media............cccocvvvriinicieicieneienee 72
11 Tafsiran Uji EfeKtiVITaS........ccooviiiiiiiieie e 76

Xiii



