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ABSTRACT 

Alwiyyah, Mila Muhimmatul. 2023. Development of Digital Comic Media with a 

STEM Approach to Increase Media Literacy for Class V students at 

SDN 2 Prawoto. Primary School Teacher Education Teacher Training 

and Education Faculty of Education, Muria Kudus University. 

Supervisor (1) Imaniar Purbasari, S.Pd., M.Pd. (2) Fitriyah Amaliyah, 

S.Pd., M.Pd. 

 

Keywords: digital comics, STEM, media literacy, IPAS content 

 

Conventional learning processes without the use of creative learning media 

can cause low levels of student media literacy at SD Negeri 2 Prawoto. Based on 

observations and needs analysis, it was also found that children had difficulty 

understanding the content of IPAS. 

This low literacy and lack of understanding of the science and science 

content encourages researchers to develop digital comic media with a STEM 

approach, which is a learning media that is integrated with digital technology and 

also science and science content material.  

In this research, the type of research used is the Research and 

Development (R&D) method with the ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) model. Data collection takes the form of 

observations, interviews, filling out questionnaires.  

The results of the needs analysis obtained a percentage of 94.5%. The 

validation results from media experts obtained a percentage of 86% for media 

experts of 100%. In the pretest and posttest there was an increase of 63.1%.  

Based on the description above, it can be concluded that the development 

of digital comic media using a STEM approach can increase the media literacy of 

class V students at SD Negeri 2 Prawoto.  
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ABSTRAK 

Alwiyyah, Mila Muhimmatul. 2023. Pengembangan Media Komik digital 

dengan pendekatan STEM  dengan Pendekatan STEM untuk 

Meningkatkan Literasi Media siswa Kelas V SDN 2 Prawoto. 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Imaniar 

Purbasari, S.Pd., M.Pd. (2) Fitriyah Amaliyah, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci : Komik digital, STEM, literasi media, IPAS 

 

Proses pembelajaran yang konvensional tanpa adanya penggunaan media 

pembelajaran yang kreatif dapat menyebabkan rendahnya tingkat literasi media 

siswa di SD Negeri 2 Prawoto. Berdasarkan observasi dan analisis kebutuhan juga 

didapatkan kesulitan anak dalam memahami muatan IPAS. 

Rendahnya literasi dan kurangnya pemahaman muatan IPAS ini 

mendorong peneliti untuk mengembangkan Media Komik digital dengan 

pendekatan STEM   merupakan media pembelajaran yang diintegrasikan dengan 

teknologi digital dan juga materi muatan IPAS.  

Pada penelitian ini jenis penelitian yang digunakan adalah metode 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Pengumpulan data  berupa observasi, 

wawancara, pengisian angket.  

Hasil dari analisis kebutuhan didapatkan presentase sebesar 94,5% hasil 

validasi ahli media mendapatkan presentase sebesar 86% ahli media sebesar 

100%. Pada pretest dan posttest terdapat kenaikan sebesar 63,1%.  

Berdasarkan uraian diatas maka disimpulkan bahwa pengembangan Media 

Komik digital dengan pendekatan STEM dapat meningkatkan literasi media siswa 

kelas V di SD Negeri 2 Prawoto.  
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