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ABSTRAK

Agsalita, Winda. 2024. Efektivitas Model Problem Based Learning (PBL)
Berbasis Steam Terhadap Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V SD
Negeri Mlekang 1. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus, Dosen Pembimbing (1)
Siti Masfuah, S.Pd., M.Pd. (2) M. Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or.

Kata Kunci: STEAM, model pembelajaran PBL, Hasil Belajar, IPAS.

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan rendahnya hasil belajar peserta didik
kelas V pada mapel IPAS di SD N Mlekang 1. Hal tersebut dapat terjadi karena
penggunaan pendekatan dan model pembelajaran yang kurang inovatif pada saat
proses pembelajaran. Dimana proses pembelajaran hanya berpusat pada guru dan
siswa hanya mendengarkan atau menerima materi dan soal saja. Adanya penelitian
ini bertujuan untuk mengukur perbedaan dan peningkatan hasil belajar peserta didik
kelas V pada mapel IPAS menggunakan pendekatan STEAM dengan model
Problem Based Learning (PBL).

STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, dan Mathematics)
dirancang untuk mengajarkan peserta didik akan lima cabang ilmu dalam proses
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan hasil belajar pada peserta didik. Selain
itu, Model PBL dapat meningkatkan dan mengembangkan hasil belajar peserta
didik. Serta dapat meningkatkan pemahaman konsep dan keterampilan proses
peserta didik dalam proses pembelajaran. Dengan menggunakan model PBL —
STEAM dapat peningkatan hasil belajar siswa.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif yang dilaksanakan di kelas
V SD N Mlekang 1. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V SD N
Mlekang 1 yang berjumlah 15 siswa yang dipilih dengan teknik sampel jenuh.
Metode yang digunakan yaitu pre- experimental dengan desain one group pre-test
and post-test design. Teknik pengumpulan data berupa tes dan lembar observasi
dengan analisis data menggunakan Uji Paired Sampel T- Test dan uji N — Gain.

Berdasarkan hasil penelitian menggunakan uji Paired Sample T-Test
didapatkan nilai signifikansi 0,00 dimana (0,00<0,05) sehingga HO ditolak dan Ha
diterima yang artinya rata-rata hasil belajar IPAS menggunakan PBL berbasis
STEAM lebih baik daripada rata-rata hasil belajar IPAS menggunakan
pembelajaran konvensional. Peningkatan hasil belajar IPAS menggunakan PBL
berbasis STEAM efektif dalam pembelajaran dan mendapat skor sebesar 0,7513
dengan kategori tinggi.

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa model PBL berbasis STEAM
terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar IPAS siswa kelas V SD N
Mlekang 1, sehingga perlu adanya pengembangan proses pembelajaran untuk
diterapkan pada materi lain agar dapat meningkatkan hasil belajar IPAS.



ABSTRACT

Agsalita, Winda. 2024. The Effectiveness of Steam-Based Problem Based
Learning (PBL) Model on IPAS Learning Outcomes of Grade V
Students of SD Negeri Mlekang 1. Elementary School Teacher
Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus
University, Supervisors (1) Siti Masfuah, S.Pd.,, M.Pd. (2) M.
Syafruddin Kuryanto, S.Si., M.Or.

Keywords: STEAM, PBL learning model, Learning Outcomes, IPAS.

This research is motivated by the low academic performance of fifth-grade
students in IPAS (llmu Pengetahuan Alam dan Sosial) at SD N Mlekang 1. This
issue may arise from using less innovative teaching approaches and models during
learning. This study aims to measure the differences and improvements in the
learning outcomes of fifth-grade students in IPAS by employing the STEAM-based
Problem-Based Learning (PBL) approach.

STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) is
designed to teach students the five branches of science in the learning process so
as to improve learning outcomes in students. In addition, the PBL model can
improve and develop student learning outcomes. And can improve the
understanding of concepts and process skills of students in the learning process. By
using the PBL - STEAM model can improve student learning outcomes.

Translated with DeepL.com (free version) This quantitative study was
conducted in the fifth-grade class of SD N Mlekang 1. The population for this study
consists of all 15 fifth-grade students from SD N Mlekang 1, selected using a
saturated sampling technique. The research employs a pre-experimental method
with a one-group pre-test and post-test design. Data collection techniques include
tests and observation sheets, with data analysis performed using the Paired Sample
T-test and N-Gain test.

The results of the Paired Sample T-Test indicate a significance value of 0.00
(where 0.00 < 0.05), leading to the rejection of the null hypothesis (HO) and
acceptance of the alternative hypothesis (Ha). This result signifies that the average
learning outcomes in IPAS using the STEAM-based PBL model are significantly
better than those achieved with conventional teaching methods. The improvement
in IPAS learning outcomes using the STEAM-based PBL model is effective in
teaching, with a high score of 0.7513.

In conclusion, the STEAM-based PBL model has been proven effective in
enhancing the IPAS learning outcomes for fifth-grade students at SD N Mlekang 1.
Therefore, it is recommended that the process be further developed and applied to
other subjects to improve learning outcomes across various domains.
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